Données marquantes de la publication des chiffres Gfk de l’Entertainment 2009 :
Selon l’institut d’études, le chiffre d’affaires total pour l’Entertainment grand public en France sur les marchés physiques représente 7,8 Milliards d’euros pour l’année 2009, en recul de 1,8% par rapport à 2008. 
Mais tous les marchés ne réagissent pas de la même façon. Si le CD subit une baisse continue depuis 4 ans, le livre connaît un rebond important et le jeu vidéo connaît après 3 ans à la hausse une baisse importante de l’ordre de 20% s’établissant à un chiffre d’affaires sur l’année de 2,713 M€ (hardware + jeux vidéo sur supports physiques), ce qui représente, en valeur 34% de l’Entertainment en France.

Au niveau Européen, le secteur connaît une baisse dans tous les pays. En Espagne (-9% en volume), en Allemagne (-14%), en GB (-8%) et en France -9%.

Circuits de distribution :

En ce qui concerne le comportement des circuits de distribution, la GSA et tous les réseaux physiques connaissent une baisse, seuls les marchés dématérialisés connaissent une progression en valeur et en volume.

Profil et comportement des acheteurs :

Alors que 91% des sondés déclarent que les jeux vidéo sont trop chers, ils sont 42% à déclarer avoir plus acheté de jeux en 2009 qu’en 2008 et 43% à effectuer des achats d’impulsion sur ce média. 

Pour ceux qui ont moins consommé en 2009 c’est à 62% d’entre eux car ils disposent de moins de temps pour jouer.

Le prix moyen d’un jeu vidéo est de 37,3€ en 2009. L’âge moyen du joueur est de 33 ans, à 61% ce sont des actifs et la parité homme/femme est respectée. 2 phénomènes illustrent cette augmentation de l’âge moyen. D’une part le fait que la génération des premiers gamers dans les années 80 a aujourd’hui entre 30 et 40 ans et continue à jouer, la seconde est que entre 2007 et 2009 le  secteur a connu un élargissement notable du nombre de joueurs grâce à l’effet Wii. 56% des Français jouent sur consoles ou PC et 43% des foyers sont équipés de consoles de salon.
Les chiffres du marché Français :

Vente de supports physiques de jeux vidéo : 1,2 M€ (-12%)

Vente de hardware : -19%

Le marché français représenterait 500 millions d’euros en 2009.

2 phénomènes illustrent cette baisse : la baisse du prix moyen des consoles (-25%), l’entame de la 2e moitié du cycle de vie des consoles (la Wii a connu une année moins faste qu’en 2008 et le marché des consoles portables est devenu mature, enfin c’est la fin du cycle de vie de la PS2). A l’opposé le marché XBOX 360 et PS3 a connu un rebond de plus de 40 millions d’euros en 2009.

Le marché de l’occasion progresse sensiblement en 2009 (+15%) et désormais 4 jeux sur 10 sont achetés en occasion ce qui fait progresser ce segment de marché de 33% à 40% en 2009.
Les revenus dématérialisés représentent 7% du total du CA et le téléchargement légal/illégal passe de 17% à 20% du volume total de ce marché.
