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Description:
ÅExtérieur 
ÅCafé 
ÅClients
ÅChaises
ÅCendrier, etc.

La vision artificielle



Pourquoi?

Chimp
(CMU)

(Dessales et al.õ15)

(Facebook)



(Couzinie-Devy et al., 2013) 

Willow

Faux

Authentique

(Mairal et al., 2013) 

(Furukawa & Ponce, 2010)



Comment voit -on « en 3D » ?

(Au premier ordre) : avec nos deux yeux



Pourquoi la télé a -t -elle « lõair2D » ?

A cause de nos deux yeux



De la profondeur dans une seule image ? ( Koenderink & Van Doorn, 1995)



Enveloppes visuelles

(Sullivan & Ponce, 1998)

(Baumgart , 1974)



Vision stér éo multi vues



Vision stér éo multi vues



Question : comment gérer les ambiguités ?

(Julesz , 1971)
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Point clé : modéliser la visibilit é et la connectivit é

(Furukawa & Ponce, 2007ñ2010)





PMVS (http :// www.di.ens.fr / pmvs)

Å Code source disponible sous une license GPL 
Å Brevet : US patent 8,331,615
Å Utilisé par : Google Maps, Lucasfilm , et Weta Digital
Å Une cl® de la cr®ation dõIconem

(© Bath & Burke, WetaDigital, Siggraphô11)


