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Jeu vidéop cinéma, audiovisuel et musique, design numérigpetrimoine numeérique, robotique,
objets communicants,éducation et érmation numérique nouveaux services, rigénierie des
connaissancedogiciel libre et développements collaboratifs : tous ces métiengnd désormais un
réle clé dans la connaissance, la croissance économique, la culture et les loisirs.

5Fya 0Sa R2YIFAySaszs I CNIyOS | RS adakranée®stlal
NBEIAZ2Y RQOdzNR LIS f I LI doieur® Sl doficerfre preSovd I mditié de dadzl
recherche francaise (privée et publique), ainsi que des centres de décision et de financement. Elle
dzy S @201 GA2y ylIGdNBttS £ RSOSYAN f Qdzy RSa OS)

leLlb £ S RS O2YLISGAGAGAGS /L) 5A3FAGFE Sad € Qdzy |
fQoil G RS fI wS3aA2y3I RS f I -deFhance, Saissbrtout deds 800 S |
PME, de ses 20 grands groupes industrielsestsds 140 laboratoires, il soutient la recherche et
fQAYY20F0A2yS> aGAYdzZ S tSa NByO2yiNBaszx € QlF LILIIN
notre région et a son rayonnement international.

Les talents sont nombreux, les projets égaleméintnanquait sans doute encore le souffle collectif,
f Qdzy AGSNEFE A0S RS tQFYoAlGA2Yy S 1 FASNILS LI NI
GNRBL) Of 2 Aa2yySasx I NBYyO2yiUNB I @dSO tSa OahG2e:s

/ QSald LI2dzNJjdzz A /[ F LI 5 AZ9 ki but 7 juin ProcNdhe, i gzentiereFeditiort de y
Futur en Seine avec le soutien de la Régiodel&rance et de la ville de Paris.

Pendant dix jours, Futur en Seine, manifestation festive, grand public et prospective, permettra,
grace a des prototypesians la ville, des prototypes industriels, des journées portes ouvertes,
colloques, conférences, des fétes et moments de rencontde toucher du doigt notre futur
numériquesur 40 lieux en llele-France dont Paris, au travers d800 événements

Unambih SdzE LINEINI YYS LISNY¥YSGGNI |dz LMzt A0 RS NB)
ce que nous préparons au quotidien dans nos laboratoires, nos studios, nos entreprises, nc
F8a20AF A2y &ad vdz G§NB 6prSazpes BaQsSdrédn, H0 déveldppemedtsh v
Adadza RSa YSYONB&A RS /FLI 5A3AGLIEE on O2ff 21
SOSYSYSyid ljdzA aQSYNAOKAG RS 22dzNJ Sy 22dzNJ RS A
Futur en Seineaffiche son ambition devenir unévénemert récurrent, rendezvous incontournable

de la scéne international& & a4 QA YLI2 aSNJ RI ya f &eéxpositryuditetselledu d S
numéerique».

| Henri Verdier
 tNBAARSY(d Rdz /2yaSAt RQFRYAYA&GN A
Cap Digital



Futur en Seine

La premiere grand Féte du Numériqueuverte a tousen llede-France

Futur en Seine est ungrandeféte mettant en scene les nouvelles technologies endleFrance, du

29 mai au 7 juin 2009De nombreuses manifestations publiques permettront a chacuwaie de
toucher SG RQS&al &SN §tSa (SOKy2t23ASa Rdz gukeszNJ
occuperont dang Q I @&nbtkeMsdciété

I f QA Yy AQap DigitaletZe8ec R Sontribution décisive de Région llede-Franceet le soutien
actif de laMairie de Paris Futur en Seine été créé pour offrir une vitrine au formidable vivier que
constituent les associations, les entreprises, les studios et les laboratoires frangiiensigre
région du numérique en EuropeGrace a leur talent eteur ingéniosité,le public va pouvoir
approcher, expérimenter et prendre en main les grandes révolutions numériques de demain

CdziidzNJ Sy { Sl piS gran@ horbi®&sdpljets intégrent des technologies de pointe
présentant unaspect ludique Cette volonté anotamment guidé la sélection d€ prototypesqui
seront dévoilés a cette occasiobha Montre VerteVoxtrumenta) Le Robot TouristeJrbadeus Le
Télescopede Réalité Augmentée Transport AmoureuX La découverte ne sera pas seulement
ludique, elle sera galement matiere a réflexion car, audela de leur aspect novateur qui leur
O2yF¥S8NB dzyS | dzNI YI3AAljdzSE G2dza 0O0Sa LINRe2Si
O2YYdzyl dzi F ANB LI NJ £ SdzNJ AYLIX AOF A2y SiG S nd2dz
notre vie quotidienne. MRSt £t RS f QSYSNIISA f SY &ayadde cilogedrai  LJ2
Nnous poussera a repenser notre relation aux autres, a prendre conscience de notre réle dans |
préservation de notre planéete, qui transformera nos rappaatsec ce qui nous entoure et nous
amenera a redécouvrir la richesse de notre patrimoine.

Futur en Seineest donc unemanifestation festive et prospective Pendant les dix jours de cette
LINBYASNBE SRAGAZ2YZ fQSOSYSYSyd a®i disi&r Ridzy 5 dzl
GSYLI2NIANBE RNBaasSS LX I OS RS (faWwikiPldzg el defplussi€40 NB &
f A SdzE NXB LI NIi-dedFrance LésM3itadS Ndurroht @ bdmBer 1@rototypes innovants,
parcourir 50 expositions, astes a 10 performances audiovisuedleet multimédias, participer a03
colloques et conférences, écouter 100 intervenants nationaux et internationaux.

Futur en Seineaffiche son ambition devenir unrendezvous incontournable de la scene
internationale et a QA YLI2 aSNJ RlFya Sa | {PgSBRIZ2 aA (0 BSy A N
numérique» !






AWDIOSOFT

En direct des clubs et desalles de concertde la «radio mondiale Futur en Seine

Date: du 29 mai au 7 juinUne présentation aura lieu le mercredi 3 juin a 16h30.
Lieu:/ AtS RSa aOASyOSa Si RS fQAYyRddzAGNRS SO NBU
en Seine
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Ecouter en temps réel la musique des clubs, bars, lourgfesalles de concertées plus prisés du
Y2YRS SyYyGASNE OQSaid f Qdwdia) anég plSalakne LriBed G idiffusidh LIz
musicale exclusivement centrée sur le live.

Le prototype AwdioSoft est un systeme deaptation/diffusion en ligne 100% logiciel,

facileR Qilikdtionet ne requérantt dzOdzy' S Ay adl t £ I . /Séng avhidzadENSchargedzi
aucune application informatique, le mélomane pourra accéder a ce service, quel que soil
sondadailisyYS RQSELIX 2AGF0GA2Y SG t QSYRNRAG 2G Af &

Premiere applicatin de ce type, le site Awdio constituetuellement la plus grande salle de concert
au monde Il se positionne ainsi comme un outil sans précédent de découverte et de diffusion
culturelle des derniéres tendances musicales pour les internautes du monie. ent

A la différence de nombreux sites actuels de musique en ligne (Deezer et autresfptates
Internet de distribution musicale), Awdio ne récupéere pas un flux déja joué, mais permet aux
internautes de capter en direct, et sur le vif, un moment eé yprogrammation musicale uniques.

Awdio ne limite pas son offre aux seuls concerts, il propose également des sources inédites ¢
exclusives en nous faisant pénétrer dans les clubs, les bars, les lpatges

Dans sa configuration actuelle, c'éstirS KIF NRgl NBZ Q! §RA2. 2E Yy S
technicien qui doit se déplacer sur les lieux de la source et procéder a un certain nombre
RQ2LISNI (A28 A\BSOKY ORdANTId § SNYSE Af adzZFFANI &A
Ce prototypel LJ2dzNJ YA&aaAz2y SaaSyuAasSttS RS Lk2aSN tS;
NJ LILINE OKSNI A G f QI dzRA (0 S dzNJ R\@dipyorg&higeiaSarradio nterndit dea
Futur en Seine et diffusera conférences et conckrts

www.awdio.com



http://www.awdio.com/

FRIDA V

Le boitier interactif qui se plug » sur votre vélo

Date: du 30 mai au 7 juirufie présentation aura lieu le dimanche 31 Mai a 15 h)
Lieu: WikiPlaza

panneau de GPS

contrdle

capteurs

routeur Linux

Wi-Fi USB caméscope

alimentation
électrique

batterie
d'accumulateurs

Free Rlde Data Acquisition Vehicule
Le véloest désigné pour devenir notre partenaire idéal dans la ville, et la FRIDA accompagne s
déplacements pour une expérience sensible et collective de nos territoires urbains.

Boiterr.CwL 5! + LINBYR f I T2 NMSense@he/ds cagteurdLabalyspnt €2 v |
compilent lesinformations du cycliste : pollution atmosphériq@eapteurs de gaz), wifi ouverts dans

la ville (routeur Wifi),position géographique (GPS), documentatiandiovisuelle des parcours
(caméra et microphone).'ensemble est a&mblé dans une coque résistante pirtable adaptable

sur tout type de vélos.

Technologie.Le territoire n'apparait plus comme uabjet, mais davantage comme une entité
dynamique.Les données recueillies sont archivées sur un servenapeésentées grapiquement sur

une carte, la MetdMap. Ces informations peuvent étre annotées participants en direct grace aux
contrleursde laFRIDAZ E® [ | CwL5! . 2réuted ditwerdhanfue étinisgs®Be R
de micro-Arduing Customfirmwares Les logiels sont développés en libre (Ope&ource) et
adaptables sur de nombreuses autres plateformesérielles de type smartphone.

Expérience socialeD'aspect ludique, la FRIDA BOK SNOKS S NB3IF NR RS f
conversation sur notre perggion de la ville

www.arslonga.fr



http://www.arslonga.fr/

HERITAGE 3D

La machine a remontele temps qui vous emmeéne au\X siecle
dans le chateau de Vincennes

Date: du 29 mai au 7 juinUne présentation aura lieu le samedi 6 juidh30 a la Cité des sciences
et de I'ndustrie.
Lieu: Chateau de Vincennes

Héritage 3Dva permettre aux visiteurs dGhateau de Vincennede remonter dans le temps et de
RSO2dzONA NI OS 1j dzQS i | A (cabinedde Yr&yailldiar& BaBeg W audy sieSINA S dz!

Cette prouesse a été rendue possible grace au principe dmlia¢ augmentéed | v LINRA Yy OA L.
LJISdzi NB&AdzYSNJ O2YYS I &adzZLISNILIRAAGAZ2Y Sy GSYLJ
éléments de notre réalité. Ce condepse a compléter notre perception du monde réel en y ajoutant
des éléments fictifs.

[ QF YSYFASYSyd Rdz OFoAySG (St | dzQAréstitug ért 3Dkt e f
temps réelsous formes de modeles texturéafin de le reproduire @ mieuy, en tenant compte des
exigences historiques et des contraintes matérielles. Dans ce but, la piece a été équipée o
marqueurs placés comme des tableaux.

I £t QSYUNBS Rdz OFoAYySi RS (NI QI Af I deix GhUMERA S
Mobile PC Il leur suffira alors de balayer la piéce aveuatotype LJ2 dzNJ @2 A NJ | LILIF NJ 1
j dzZQAt SdOFAG ljdzryR / KFNISa €S {I3S £ Q200dzLJ Al

Le prototypepourra étre utilisé par tous sans formation particuliére. De fait, les guides paiirrod Q S
servir comme support pédagogique.

La réalité augmentée désigne les différentes méthodes qui permefe®tA y ONXza G4 SNJ RS
RSa 2062S0a OANILdAzSt & .Fi; dads ledpdi® dudp®jpt d#&itage 3D, RII@ asivihisa
au service 8 f QK A Aapplcatids Sontariiltipleset touchent de plus en plus de domaines
jeux vidéos, cinéma, télévision, industries, médecine, tourisme et culture.

Projet du CNRS et de Axyz
www.axyz.fr



LA MONTRE VERTETWPULSE
t 2 dzNJ s (i NB lagique @ grénhdmbdsin @@ Gblanéte

Date: du 30 mai au 7 juin
Lieu: WikiPlazaet AGS RS& a0ASyO0Sa Si RS f QAYyRdzadNRS

e

la montre verte

City Pulse

| CARE!
urban awareness WE CARE!

Imaginé dans le cadre du programme Villes 2.0 de la FING, inspiré d'expériences menées a Londres, New
et San Francisco, fojet "Montre verte / Citypulse" se fixe un objectif simple : multiplier par 1000 le nombre
de capteurs environnementaux dans la ville et, en faisant participer les citoyens a la mesure
environnementale, les associer d'une maniere directe a la construdtine ville durable.

La montre verte est d'abord un dispositif personnel communiquant équipé de deux -capteurs
SY@ANRYYSYSyilldzE 621 2yST oONHAGZ0O RQdzyS LJz0S Dt {
gue son porteur emmeéne avec luimkala ville, capturant et stockant des mesures qui sont ensuite publiées sur
le réseau.

[ S RAA&ALIZAAGAT télapBoneOolileIsus ediiel 8@ dpplication java embarquée permet de
gAradzZ f AASNI £ Sa yADSEdzE RS oevzt de tréndmetieXRiritepvall&s réguliersdzN.
ces mémes donnéesume plateforme ouverte, Citypulsequi recoit, stocke et rend disponible les données de
mesure. Les données, totalement anonymes, peuvent étre exploitées librement pour étre projetédsssur
cartes, utilisées dans des modéles, etc.

30 prototypesde la montre verte seront testés par des habitants du 2e arrondissement de Paris (Quartier
Numeérique) et dans le cadre de Futur en Seine, par des collégiens et lycéens de Montreuil (MaisorePopulai
des chercheurs a la Cité des sciences et les visiteurs de la wikiplaza, place de la Bastille. Les cartograp
réalisées a partir des données captées par ces-testteurs de la montre verte seront consultables sur le site
web www.lamontreverte.org

POURQUOI CE PROJET EST IMPORTANT
e Seulement 10 capteurs publics de qualité de l'air a Paris !
e Coproduire la mesure environnementale avec les citoyens
e Imaginer de nouveaux services urbains
e Ajouter une dimension lique, esthétique, sensible a I'objectif de la ville durable

Avec la Fondation Internet Nouvelle Génération, le laboratoire CITU/Reutagy SFR, XiLabs, Faber Novel,
Altran et Quartier NumériqueFING assure le pilotage et la coordination du développe#nde ce projet :

www.fing.org
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http://www.lamontreverte.org/
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LEROBOTOURISTE

Mettez-vous aux manettepour ne plus attendre au musée

Date: du 29 mai au 7 juin
Lieu:/ AGS RSa aOASyO0Sa Si RS f QAYyRdzaGNAS

Visiter la Cité dessciences et de@hdustrie de la Villettesans bouger de son fautedil OQS &G LJ2 a & A
D2a0GFAZ ljdzA y 2dzda LINE LI2RoBottduiste LIMBIlY, R peti etfediige@a tgnipbliee S
RS YQAYLRZNIS 26 NRIYSA ofAS AVa2 yRR\dxmoO@plétern/ldir€&ghid, bHed Bfortndiansd t
FRRAGAZ2YYSEfSa adzaNJ fSa StSYSyida RS f QSY@ANRYyYySY
utilisateurs peuvent également enrichir leur expérience en visitant le lieu a travers les yeux des autre
utilisateurs, expérimenter la téléprésencet ainsi se projeter dans teurisme virtuel de demain

Gostaiest unestart-up parisienne créée en 2006 par Je&@hristophe Baillie, polytechnicieat chercheur en
intelligence artificielle et en robotiqueCette sciété SYLJX 2A S | dz22 dZNRQKdzA dzy S
[ OSYGNBLINRA &S a4Sad alLISOAIFIfAASS RIEIya S f23A0ASt
Depuis sa création, Gostai développe cette plateforme logicielle universelle pour |eamrogtion et le
O2yG4NbtS £ RAAGIYOS RSa Neoz2Gad [Q202SOGAF Said R
en répondant en particulier a la demande tharché de la robotique personnelle et de services, en pleine
croissance Urbi perme de contrdler intégralement les robots a la fois au niveau du logiciel et de la machine.
Cette plateforme, qui les rend tous compatibles, est une sorte Wéndows » pour robots. Cette base devrait
LISNYSGGNS S RS@Sft 2 LIS Y Slgyiciel PbbtryieS Urlth SsiNdeja utilisd far plisieRrsiza
YAfEASNE RQdziAfAal 0SdzZNARXZ S adzNJ mc NRBoOo2da RAFTFSN
technologie alternative a celles proposées par les géants multinationaux.

En exécutantRSa F LIJX AOFGA2ya t RAaGlIyOS adza2NJ RSa aSND
fonctionnalités de base des robots, sans limites de potentialités, ouvrant la pteteodotique pour touset

faisant ainsi de Gostai le premier fournisseurde sédc NP o2 G AljdzS&a Fdz Y2y RS® D2
FLILJX AOFGA2ya FT2yOlAz2yylyid &adzaNJ 2dza €Sa NRoz2dGa& R
OF LI OAlGSa | gry0OSSa RS @GAarzyr RS LINRES Si RQAY(:

Latéléprésenceest un € SYLIX S RQF LI AOFGA2Y ljdzA LI2 dzZNNJ s (G NB
équipé d'une caméra : de n'importguel endroitet a tout moment, via un acces Web ou un téléphone 3G, il
sera possible de voir chez soi et de télécommander le robot dans@a2ngi> O02YYS 2y S Tl
Villette.

www.gostainet.com
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LE THEATRE DE GUIGNOMERIQUE
5SdzE OSyiG&a lya |LINF& al ylAaal yosSs

Date: du 29 mai au 7 juin
Lieu:/ A0S RSa aOASyOSa Si RS f QAYRdzZUGNRS

LeThéatre deGuignol Numérigueest un projet despectacle de marionnettes interactibasé sur les
technologies du jeu vidéo.

Dans le cadre du programme Futur en Seine, le dispositif propose une forme moderne du Thééatre c
DdzA 3y 2f 5 3IdzA RS LI Nettisteehdyi publiig OG A2y Rdz Y NA2YY

Remplacant les marionnettes a gaines patelehnologie du jeu vidéple théatre met en scéne des
personnages virtuels manipulés par la vetixes gesteslu marionnettiste

t 2dzNJ NBALISOGSNI f Qdzy S RS Atralichek ¢éhALEDS, £ ublic R &galédfent IS
LI2AAA0OATANS RQAYTEdzSNI adzNJ f QKA&AG2ANBE Sy Ay
pourronsnous crier avec les plus petitsAttention, le gendarme ».

Pour réaliser ce projet, le Théateaix Mains Nues (marionnettistes), Wizarbox (développement de
jeux vidéo) et Voxler (pilotage vocal de jeux vidéo) ont réuni leurs compétences.

www.wizarbox.com
www.voxler.eu
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http://www.wizarbox.com/

LUDIGAHORIZONS

Panorama de la Me a traversle regard de ses habitants

Date: du 29 mai au 7 juinUne présentation aura lieu le dimahe 31 mai a 17h a la Cité des
sciences et de fidustrie.
Lieu: Toit dela Grande Arche de la Défense

1DU 29 MAI AU 7 JUIN 2009

" GRANDE ARCHE DE LA DEFENSE

« Horizons » articule Ludigo (Systeme deguidage comportemental) au casque Falard, capable
RQFy Il f&aSN t Q2 Nurdeyalt lddila @rgndeRASchetde la Défenss, deganoramas
poétiques multimédias seront créé YA ES R QA Y| 3 &éntaft de nBuSeaux 2spates de N
création et de sociabilités.

LUDIGO

Ludigo associe a la localisation des informations une gestion « personnalisée » de contenus mobile
Un itinéraire, une histoire se créent librement en fonction du contexte et du comportement du
aLISOG GSdzN» | dz2 2 daNJAeQ K dadlufion BoBhait& dednplediddSle $yStéme en
développant une expériendg dzA | NI A OdzZf S [ dzZRA3I2 t dzy OF alj dzS
hub ouvre ainsi sa plateforme de création de contenus a un systeme collaboratif et préfigure le:
nouveaux dispositifs de réalité augmentéeles nouveaux espaces a inventer.

b2dza Faairadzya | dz22dzZNRQKdzA t dzyS NBRSTAYAGA2)
Ce dispositif participe a:

- Repenser lalimension de lareprésentation: une donnée essentielpour concevoir les nouvelles
dimensions du territoire. Ce travail passe essentiellement par une prise de parole de ceux qui vivel
ddzNJ £ S GSNNAG2ANB SiG LI N dzyS AYGSNLINBGFGAZ2Y
anamorphiques, le teitoire est susceptible de constituer un nouwedpace relationneljmmersif et

L2 SGALdz2ST 1jdzQAf Fldzi Sy LISN¥YIyYySyOS Ay@Syid SN

- Mettre en oeuvre des JNRA y OA LIS a R:Qd chahdheRfitahidh ded terBitgires participe a une
dynamique inhibante pourQA Y RA @A Rdz Si GSYR AYRSYAlFIO6ofSYSy
LINBYASNR SadaalAa NBFfAasSa PGSO [ dzRATI2 LINE dzdS)
mixée par une création contemporaine, motive nhombre de personnes a mettre en perspéesi
technologies innovantes, a contribuer a leur enrichissement et a inventer une autre forme de
rencontre et de « vivre ensemble ka plateforme collaborative créée pour « Horizons » favorisera
ce nouvel espace relationnel.

Voir le site www.ludigo.net

Projet duHub agence www.lehub-agence.com
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http://www.ludigo.net/
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MEET YOUR HEARTBERIN
¢ NP dz&ST €S OdzdzNJ ljdzA o6+ G | dz NE i

Date: du 30 mai au 7 juin
Lieu: WikiPlaza

Jouer dans ta

ville.
A r'aide de f ([ Cour sawme

i 1l faut courir, se

ton mobile,
b : cacher, failre des
'u an'ces e alllances, scanne
jeu, n'importe et deviner.

ou, n'importe

b2a ®IBARYG GSYidSNI RS 0l (G NBMeketYobubttzsftheata RigMYHTP S O
qui propose ddrouver son alter ego cardiaque f QSOKSf £ S RSLI RAA 8] B &y
téléphone portable Le but est de rencontrer physiquement un joueui possede le méme rythme
cardiaque.

Sur leurs terminaux, les participants voient la carte du quartiepdsition physiegéographiquede

OKIl Odzy RQSdzE a8 RSaaAirysS aStzy f SdzNA L}RdzZ & S
Quanddzy’ OldzNIméme rythm& A f | LILI NI nd &2dzRIFAY &dzNJ f ¢
retrouver. [ I RAFFAOdZ 0S Rdz 2Sdz Sa&il juhdaSdardidqde, I1& joueur |
Said Sy LINRBAS t dzyS SEOAGLI (A 2 yion fuditijumNaii Al auds deINS
la partie se dresse une véritabtarte physiegéographique des participants qui se modifie en temps
réel a travers leurs efforts physiques et leurs états émotionnels

Pour Futur en Seine, MYHT est monté commespectacle gand public sur une place en milieu
urbain. Le terrain est limité au quartier de la Bastille. Le jeu est lancé toutes les heures pour 1
22dzSdz2NE @ t SYRI yi wmestprégagatzinGipédevatt felpublizyar RquBalMEYHT.
Instant de tensionj dzA y QSad LI a alya O2yasSldzsSyOS &dzNJ f
fébriles pendant le compte a rebours. Au signal, les joueurs partent en courant. Le public peut alor
suivre sur un écran géant leur évolution et le développement du jeu.

Dansun futur prochef QI LILJF NAGA 2y RSa& trQ&iiddarbdeRetaiisini doGe
basculer nos modes de vjenos échanges sociaux et notre rapport au corps ainsi que notre
O2YLINBKSyaAz2y RS fQSaLl OS dzNDb | vesfitdee nodvgal terditaire dzy
FFAY RS NBYRNB LISNOSLIiAofSa 0O0Sa OKLI yesbsc¥ puplic a
2G S OANIdzSSE SG fQSaLl OS LIKeaAaljdzS aQSYyiNBf I (
A travers un jeu, la ville devient un dispositif ludique et la rencontref d@ I dzii NB dzy S

nouvelle. Une approche par laquelle la nouvelle génération des technologies devient réalité a traver
une expérience humaine.

www.Xilabs.fr
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METACARTE

Construisez sur internet la carte subjective de votre ville

Date: du 30 maau 7 juin- Une présentation aura lieu le ndir2 juin, 14h30 a la Cité desieces et
de l'industrie.
Lieu: WikiPlaza

Basé sur le principe du « meta magh », le projet MeTaCarte
comporte plusieursdimensions : lieu de partage de contenus
i Co  +. - mulimédias 3$2f 20t Adsaz A SistussiBQ &ty T z

o Jolaeve v RQSOKIY3ASE fASdz Fdz OF NNBT2dzNJ R
L& o ﬁ @« . connecté auéel par diverses interfaces.

® wiki Plaza Map

@@ © ]
(&) 7 A - U@ G %S A oA A o = A _ = - AN A
o® Ve - ® . aS¢lr/ NS SAaLNl OS Lzt AO RQSELINZ
s o Tout internaute inscrit peut géolmliser des contributions
ﬁ Wil | ~=  multimédia afin de livresa perception de son territoire, relater un
e ] moment vécu, partager des réflexions sam environnement socio
P X o a culturel. On peua|n5| se deplacer sur la carte, parcourlr un
quartier, une ville a travers legard et le2 NEAf £ Sa RQI dzi NSconsulis bk SoyitehGsdplus? dz
classiqguementvia des galeries photos, michaines dewebTv, micreblogs personnels ouwollectifs. La
possibilité de partager pluspécifiquement ses contributions &buvaift £ S& | dz aSAyYy RQHzxyY§a
permet également des croisemenisy SRA G a X (2dzi O2 ¥ewSet dorribiddKrudimédis R
favoris,2 dz f QAY I SNOD2yySEARPI ENBES ¢& A & $a S O 2 W8 diiffusiozide A NJ
contenusmultimédia. Toutest fait pour rendre la promenade siteTaCarte la plus agréable possible au gré
des multiples recoins de notre territoire.

aSe¢l/ I NIST dzy SaLI OS RQAYF2NNI GA2Y>E RQSOKIFIyYy3aSsE R
La MeTaCarte prend également trée&smes : une dimensio informative matérialisée par des panneaux et
kiosquesculturels placés sur des lieux/événementsi & + 22 dzNJ LI NJ f Q R MBIBHE &
RQAY T2 NX)I Aoy duzagendad ; {d& lespacds/Bempsdikcussion en temps réel durant lesgs

notre présence sur la carte estatérialisée par un avatar. Nos avatarg également la possibilité de réaliser
visites et promenades collectives dangda £ £ S RQI aa A & (G SNJ oka GBI YLINPIZRAR K
événement), deperformarces artistiques géolocalisédsf Said Ay aA RQI dztpatager LI d
des contributions publiquemer? dz | dz & SA Y R Q dzguiviiIesiésénemeris(ptopodéasipar Brie
structure prés de chez soi, de découvrirmiveaux terrainR QF Sy G dzNS RFya 1 @GAf ¢

aSe¢l/FNISET GSNNIAY RQSELISNARYSyGlFGA2ya Odz (dz2NBtt S
t 2NIF AT RQAYT2N)YI (od ény thdndatidedJpaditgulie @ MeT £ a1t ¢rée également des
passerellesavec le téléphone wbile, permetR QS E LIS NRA Y Sy (i S NtoRingnt OPS RudGPBS en | «
& QI LJLJdzé Huy miatérieldold@n source type Arduino @S 02y ySOGSNI O0S& Y2Rd
cartographique en ligne de fac@ynchrone et asynchrone selon les usaggeles opportuniés techniques. Ces
dispositifs communicants donnent lieutaQ2 NBF yA al G A2y RS |édipAidigadedfeuvént v a
étre invités a aiguiser leur écoute et approche dé QSY PANRYY SYSy (i dimeidiohsh y
SY OANRYY SYSy idigfosiits detcaptatoh rokiss. R S

5Qdzy LRAY(d RS @dzS Mét&arte yedt Ip@eSoppbelaves leskHndlodgSs>web les plus
modernes, avewne attention toute particuliére pour 1982 YLI GA0Af AGSE  GebploDds a A
libertés indviduelles et de lavie privée. Une partie des fonctionnalitéssidera dans la technologie Flash, le
reste des technologies employées réside sutBNA y OA LIS RS f Q2 [&)84felogp@ndeNdDeS > G |
cOté serveur.

Réalisation partenariale entre Laiédia (Orléans), Apo33 (Nantes), le laboratoire UFR-AMtsster Locative
Media Art de Paris 8 (Saibtenis) et la Maison Populaire (Montreuil) sur un concept développé par
Labomédia.

www.maisonpop.fr
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SURIMPRESSION

Ces étranges creatures qui peuplent nos monuments

Date: du 29 mai au 7 juinUne présentation aura liee Imercredi 3 juin a 14h30 a la Cité des
sciences et deihdustrie
Lieu: Chapelle du CarmelSaintDenis

Le prototype Surlmpression disposiif de réalité augmentée permet de révélerg c'esta-dire de rendre
visible aux yeux d'un spectatelgrace a un écramobile ¢ un monde imaginaire évoluané son insu.

5Fya fQSalLlk O0S RS fF @2HGS RS I OKI kJEilk 8 SRdDanis,/ | N.
f Sa OAaAGSdNBE L2 dZNNRB Yy (i A ycorfshh sigpehbidn@antvdtats, bbantsyie S a
poissons et créatures artificielles prendront vie dans les rayons de lumiére jaillissants des vitraux, tand

j dzQdzgzb S LIRS G 2daNySa2ta G(2YoSNI RSa  Ozrdieifothat dabsi |
t Q84L) OSo

Le spectateur tiendra entre ses mainsn écran de Tablet PC au dos duquel est intégrée une caméra,
permettant de filmer les différentes coupoles devadte de la chapelle (« le ciel » de la chapel&): ces
AYF3Sa FTA(MAESTLIAQRBIS NS dzy S A y O NHzénimouveément. CRIQiSctugaridhy G
GASYRNI O2YLIIS RS fI LkaAiaidrazy SiG RS {delg thapsig, pdud A 2
révéler au visiteur, quelle que soit sa position, toute une vie évoluant dans un espace virtuel.

Uneinteraction entre le spectateur et les créatures virtuellest également prévuedivers comportements
seront déclenchés quand cderniéres entreront dans son champ de vision.

Les travaux du groupe de recherche Image Numérique et Réalité Virtuelle (NREVE Q! YA @S N& 7
résultent du développement et du renouvellement des recherches artistiques et techniques engagées depui
plus de vingOA Y lj |y&a &adzNJ £S&8 GKsYSa LINAYOALNl dzE RS ¢
f QAYVGSNI OGAGAGSD® Lfa &S LRdAINBAIAGBSYd FOdGdzStt SYSy
virtuelle et la réalité augmentée, mais audsdzNJ f QAY G SNIF OUABAGS Ay (St tAaSy
et sur la vie artificielle et le connexionnisme dans une perspective de création artistique.

/'S LINRP2SG FLAG tQ2062SiG RQdzy tIFNNIAYyF3IS RS 51 aal d«

www-inrev.univparis8.fr
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TEIESCOPE DE REALITEMBRTEE
LalunetteY' | 3Alj dzS ljdzA RA G G2dzix S LI aa

Date: du 29 mai au 7 juin
Lieu: Arc de Triomphe

[ k)

Comment obtenir toutes les informationgjuand notre regard se pge sur un paysage urbain et sur son
patrimoine ? La densité de la chose vue, son potentiel informationnel et édwraginent un certain nombre
de questionsY v de@ Qué je vois ? Comment identifier un élément du paysage ? Commenciceltil
évoluédans le temps ? Quelles en sont les perspectives de développement, les projets a vemim® Et

AAAAA

/I 2YYSY(ld AYGSNILINBGSNI OSGGS @dzS 1jdzS t Q2y YS LINBaSyi

La «réalité augmentée> peut apporter une réponse immédiate a ce questionnemniégitime. Superposer au
paysage observélzy S Y I 434S RQAY T2 NItel @stf2q/210 a SRAAITA 2LINSY X SN R
représentation.

Les premiéres expériences portaient surfladzi A 2y R Qdzy S § B & urfRéeRaap NptiGug 0 |- |
permettant de voir plus en détail le sujet. Développé par le CITU, en collaboration avec ses partenaires ¢
TerraNumerica, notamment Thales et le Centre des Monuments Nationaux (CMN), le Télescope de Réal
Augmentéea pour ambitionde donner & voir la ville dgddzA & dzy LR Ay G RS @dzS NX
CNAZ2YLIKSOE Sy FLILRNIFYG RAFFSNByidGa yragSldzE RS 8
simple:t Q2062SG 20aSNIBS Sad OF LJXidzNB LI NJ dzy S Ol YgBedkt> R
textuels.

[ S& AYyTF2NXIGA2Yya aQlF FFAOKSY(d RANBOGSYSYy lcodesizélh f Q2
perspective.ll est possible dgoomer, voirlesdétaii uR I§atiment, en connaitre la date de construction, la
Kl dzii S dzNBS Ofi SIENISKIA YsYS RSa SESYSyda RQKAAG2ANB® [ €
de découvrirR QI dzi NBa @dzSa R dzpaifos Wisqu¥ Daf dn Seyivironnement. |l permet
également de présentde méme paysagél St  |j daéns le paSsélnsgkéd en 3D dans le panorama actuel,
on peutdécouvrir des éléments disparugls que le Palais des Tuileries. Suivant les sites, un extrait vidéo ou
une animation (la construction de la tour Eiffel, les Chaflysées au début du siécle, etc.) complétent

QAYT2NXYE GA2Y O

/| SGGS GSOKy2f23AS hjfrddeSprospecive yudpaysagd GridalhedzyirSjets a venir
peuvent étre testés sur leur impact visuel. Ainsi les décisions sur la hauteur maximale de constrBetitn «

et petite couronne» pourroy i R2yY Y SNJ £ ASdz £ dzyS SGdzZRS RSLIzA & dzy
FNBIjdzSydisSa om nnn nnhest@ivisdg® S dzB & GIENI BEHI B EXNBE Yy @! NB
la Défense et de la Porte de Versailles. Les expérimengate multiplieront durant trois ans et devraient
déboucher sur un produit destiné au tourisme et au patrimoine.

Www.citu.info
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R.A.M.: REALITE AUGMENTEEBILE
'yS o0FtFRS Idz FAf RS f QSIl dz RI ya dz

Date: 5 juin
Lieu: Sur laSeined6 RS ljdzZc A RS I wl LIS 2dzaljdzQt L INEO

« Le Virtuel s'empare des quais de Seine »

La collaboration entre le chercheur scientifique
Christian Jacquemin du LIMSI CNRS et lartiste
Bertrard Planes a permide développer un prototype
inédit de vidéeprojection monumentale en situation
de mobilité, le prototype R.A.M (dRéalité Augmentée
Mobile).

Ce prototype sera présenté dans la nuit du 5 au 6 juin
prochain, dans le cadre du festival Fuéur Seine

Dans le prolongement des installations de projeatio
monumentales fixes sur facades, ce prototype
technologique propose une nouvelle perception de
notre environnement réel en le combinant avec des
images virtuelles en situatiomle mobilité. Chaque
vidéo-projecteur diffuse une image augmentée qui se
surimpose a l'environnement fluvial naturelet
architectural.

Le développement scientifigue de ce dispositif s'appuie sur les compétences dy uLhM&lde
recherche du CNRS efnlité augmentée fixe et en synthése d'image temps reel.

Les effets visuels sotraités par I'artiste plasticien Bertrand Planes : Silhouettes virtuelles, contours
renforcés,particules et modéles physiques, couleurs et lumiéres se succéderont en cohérence ave
les éléments physiquesout au long du voyagela réalité augmentée mokilouvre de nouveaux
champs d'apptiations par la superposition @&ments numériqueslians la ville de de demain. Elle
pourra étre employé aussi bien pour la valorisation esthétique du patrimoine, I'échange
d'information que pour des applications artistiggicomme ce premier prototype inédit.

Le public est invité a bord de a cette croisiére visuelle inédite durant la soiréendvede 5 juin sur
la péniche Léateau, Port de la Rapée, face a la cité de la Mode et du Design de 22h a 3h pour d
croisieresde 45 minutes.

WWW.projetram.com
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TRANSPORTS AMOUREUX

Changez la couleur de votre trajet en échangeant des mots doux dans le tramway

Date: du 29 mai au 7 juinUne présentation aura lieu le samegljuin a 16h3@ la Cité descsences
et de l'industrie.
Lieu: le T3, soit la ligne 3 du tramway

Retour Ecrire Envoyer Carte Répondre
— L = & 0

Titve: | chanson :E':,: v 7 &w‘\/ o & e P yipo
. \ 3 /\ H Y
Pe: yop _iphone i .L\ v — Le mardi 21 awril & 12h29,
~ 3 g de lily :
Hello] p — 2 B [ %
/ y R Il pleut, c'es i [ l(
S TN a\ Je rentre a orleans direction
€5 Messa { - - & en
.\/ ﬁ »9 — *;,\E" & '/E qangllano
v 'f; S Fate S VY J
& ik N
] &
= su |
¢ \/ Cece i B {

(63772

it Gu
arigliano Balard Desnouettes

) 2O =\
-?1 23 retou " ( )
ey

Transports Amoreux propose une applicationhBne gratuite sur la ligne de tramway T3 reliant le
L2y i Rdz DFNRAItALY2 t fF LR2NIS RQLONEO®

Chaaie voyageur de laghe de tramway peut, sursonkR2 y S ONBSNJ Si O2yad
textuelle formée de suites dmessages lies comme des conversations dans le temps et I'espace.
Cette ceuvre accessible selon plusieurs modaliest une mémoire ludige évanescente et collective

des trajets

Il peut s'agir par exemple d'une déclaration amoureuse d'un voyageur(se) pour un(e) autre, laissée
un jour et captée le lendemain ou des joutes de slam échangées entre groupes d'adolescents, des
jeux de pistes oencore des énigmes crées par les voyageurs eux mémes.

[ Sa YSaal3aSa azyda t20FftAaSa t €SdzNJftASdz RQSY!
ont été crées, comme des tagstuellement peints sur les murs des batiments jouxtant la rame de
tramway.

I LI NOHANJ RS OSa YSaal3a3Sa dzyS dzdzONBE GOAadzSét S
adzNJ £ S NI 2SSz t ndustrié et auPusReSda CNAMA Sy O0Sa S S

A

Le défi de ce projet est doubie
- Offrir la possibilité aux voyageu®sS I SY SNBENJ Si RS O2yadz G§SNI R
- Proposer aux utilisateurs une application novatrice propre aux nouvelles technologies et
RANBOGSYSYyl tASS t tQSYODGANRYYSYSyild dzaNBIFAYy Si

LeConservatoire National derts et MétiersCNAMZ 2 AT F ND2EX f Q9yaYAYy S &
en collaboration avec Seaside Agency, osent ce pari.

www.cnam.fr
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'AA'..)
i
URBADEUGU « LE VIRTUEL AUBINTE » EN MOBILITE

Enrichissez la ville 3D virtuelte vidéos réelles

Date: du 29 mai au 7 juin
Lieu: LeCube a IsslesMoulineaux

,.\ - VA - u - = ) 3 ~- 'g ™
\ )/& P Urbadeus 4

Urbadeus proposewux visiteurs de Futuen Seine de vivre unexpérience urbaine collective unique

9y GOFLIilFydG €S NBSt¢ |dz Y2eSys RE2WeRY ({IiGdzBALIKR
desinstants eNSY RNBE O2YLIiS RS a2y LIaNdotk didwdrch, dzbbhsyftie f
dzy S YSY2ANB LI NIF3ISIFI6tS RS al NBflla@dryt &A ZyS
base de données de laville percue». Son parcour§ 8 i S RA U S Sefgédidacalisé kid undB S
maquette 3D de lavile ® A F¥dza S adzNJ SON}Y y 3ISlIyd @AaraoftsS LI

Cette visite virtuelle permet un8 ELJ 2 NI G A 2y Ay ( S &tHe® édchiviteS qui@iaght. § S
Il sera poposé aux visiteurs de Futen Seine des parcours scénarisés ou libres, afin de partager
f SdzNB SELISNA Sy O0Sa Si RS LISNE2Z2YYIlIfAaSNI f SdzNJ LI
une représentation colleote et coopérative du lieu sera numérisée en 3D tempseatekposée tout

Idz £t 2y3 nR8. f QSBSYS

Urbadeus est une application ouvrant a de nouveaux usages du numérique. Répondant aux besoi
RS NBLINBASYOGlFGA2y (SNNRAI(G2 NaNadécBionipatieN$ estlun dDti de 'Y dz
service a la collectivitéépondantt. RS& o0Saz2zAya adlFOKSa t f1  OA
dzND I A y & SuUrbadedspeutde faitiékreFesploité dans le cadre de projets scolaires, éducatifs,
citoyens, associatifs, etc. Il permet des représentations collectives de la ville et de ses enjeux
O2yaidAiddzS dzy &adzlLI2 NI RQSOKIFyYy3aSa LI NIOAOALI (A F

w. 159! { S&ad dzyS I LI} A Ol GA 2y lit€) Bdvdloppeepaila ociisS R
Navidis avec le soutien de Futur en Seine, Cap Digital et la Région lle de France.

www.navidis.com

www.lesitedicubecom
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VOXSTRUMETAL
Ly y2dzdSt 2NOKSaidNB RQAYyAalNHzYSYy
Date: du 29 mai au 7 juinUne présentation aura lieu le dimanche 7 juin a &7k Cité des sciences
et de I'ndustrie.
Lieu:/ A0S RS&a aOasBigOSa Si RS f QAYR

VoxStrumental est la premiéredZivre musicaleinteractive composée avec la technologie de
contréle vocal d'instruments de musique en temps r@@&/eloppée par la sociédOXLER

Le dispositif VoxStrumental possede une interface trés sicgbstituée de microphones la
technologieVOXERpermetde O LJi SNJ RS Ydzf GALX Sa LI NI Bdi NRExS
extraire des valeurs numériques. Ces valeurs sont ensuite exploitéepitmter des instruments de
musique numériques

Quatre visiteurs pourront former un groupe éphémeéredgtcouvrir le plaisir d@roduire ensemble

une musique polyinstrumentale a partir de leurs voix Par leurs chantsils réinterpréteront en
a@YoA2aSzT 02YYS S FSNIASyld tSa YdzaiOAaSya R
musicaux écrits par Emil®mon et Cyrille Brissdt. Q S O NJ& (i dzhIgractvezdrbgtamiégsous
forme de jeux de contraintesd I NI y G A 0 QK I NI @yaApboduSion miisicsledik NP
groupe.

Le dispositif Voxstrumental met également en scenedamseur d'un genre nougau: le robot
humanoideNaoR Q! f RS 0 I NINgo awe la @usifue & dansdradz NB G KYS RS f Q
musicale des visiteurs produite par le dispositifikstrumental.

{A I dzOdzyS O2yyl Aaal yos \Cdzéxél-f S vy eabis dontribBrij dzA
YSIEYY2Aya t t1 ljdzZ f A0S SELINS domhudién mustcald instinivelza A |
et sans apprentissage quous est proposée icune «Jam Session vocale

Ce prototypeest le fruit d'une collaboration entrées ingémeurs de VOXLE® deux artistes de
renom: Emilie Simon et Cyrille Brissote€t'un projet au confluent des arts et desesicesVOXLER
Said dzyS ta9 Ayy20FyiSs fFdz2NBFGS Sy wnnc Rdz /
Ministére de la Redrche qui développe des technologies d'interactiatale, notamment pourels
jeux vidéos musicaux (Wii, 0F53jPhone, etc.)

www.voxler.eu
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NUAGE VERT

Un nuage écologique qui se nourrit de la pollution
Date: du 29mai au 7 juin Une présentation aura lieu le samedijin a17h- dz / SY 4§ N3 RQ!
Recherche Béton Salon.
Lieu:/ AGS RSa &O0uBigrOSd ASia FRAIANGR = . S22y {2y

bdzZl 3S +SNI @Sdzi YSUGUNB Sy f dzvikéatds defd&hetf dzSakienRe8 O
utilisant un rayon laser vert qui en souligne les contours en temps réaleludu spectacle de la projection

sur le nuage de vapeur, Nuage Vert est aussi un espace ouvert, une toile sur laquelle chacun peusprjeter
propres questions concernant notre culture de consommation productrice de déchets.

Pendant les neuf mois de préparation, le projet a généré un processus socioculturel, ouvrant un dialogue av
les acteurs politiques et industriels. Méme si ce diatbglest pas allé dans le sens du projet, il a constitué une
partie du travail, a été documenté et sera exposé au cours de Futur en Seine dans le cadre du festival Mal
t AESEt T t alAyad RUsdz@NBad /S LINE OSa& 4 dze tedhbolathignes Guiy G S
AYLX AljdzS €t &adAYdzZ I A2y RQdzy RSOl G Lzt AO &adzNJ £ S
cas, le traitement des déchets dans la région parisienne.

Il ne sera finalement pas possible de réaliser le Nuage Vern&@aen dans le calendrier de Futur en Seine.
Mais, la présence de Nuage Vert au cours de Mal au Pixel est une continuation directe des discussions qui ¢
eu lieu a SainOuen, et pendant lesquelles se sont confrontées I'opposition, les associationd/eirla de
SaintOuen, sur des questions tournant autour de l'avenir de lincinérateur et du quartier. Dans l'espace
d'exposition, le public sera invité a participer a une réflexion sur nos déchets et la culture du recyclage
notamment a travers des renatres thématiques avec les Amis de la Terre.

58 f QSELRA&AAGAZ2Y Rdz LINRG2G&LIS Si RS& RAIf23d285a | dz
politique et citoyenne a la grande question : Quand y dtifain Nuage Vert a SamQuen ?

Nuaget SNIIi Said dzy LINB2SG AYAGAS LINIISKS S I sis Ol
recu de nombreux prix internationaux, dont le Golden Nica de I'art hybride au festival Ars Electronica en 2008

www.nuagevert.org
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¢ CONFERENCESTOMMUNAUTES
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LES EVENEMENTS DE UKIRLAZA

Date: 30 mai au 7 juin 200912h-22het2 dz@ S NIi dzZNB  LJdzo f le§j 3z31 Bailzd 6)jyeQ Lt Y A y

[§ O02yOSLII RS 2ARSS 1 dzRdoad @A afSS a\dzY SNl dz8 4 S 4 d
aSNl dzy O Gl t&adSdzN) RS tQFrOGABAGS dzNDLAYST dzy €1
f QSEGSyaArz2y RS fQSalLd é§ LJdzo £ A O (LIK & & MARS ORIVVIES YR B
L34 tOQS&LI OS Lot AO I dE KFroAdlyida YFIA&E SGSYRNI S
[F 2AlAtEFT T  tFNRA &SN} dzyS AYFNI &G NHOG dzNB T

technologiques K NRg I NBX ySGgl NBZ &a2F0461 NSO O2yoedza L2 dzN
participative et ouverte, pour se connecter librement, partager les connaissances et les expériences, pol
accéder a des ressources locales ou distantes.

La Wikiplaza accukbra plusieurs des prototypes technologiques sélectionnés par un jury international en
Hnny f2NB RQdzy | LdeXSdéncetCaplDiglae SG a4 wS3IA2y LTS

PROGRAMME DE LA WIKIPLAZA

Le programme prévisionnel des activités menées au sein de la WikiPldealise en 3 ateliers permanents,

en temps d'actions culturelles et d'interventions artistigues au cours de la semaine et en moments plus
spectaculaires et festifs le weand.

Le Media Lab installé dans la « Situation Room » de la WikiPlaza constihgenandieu permanent d'accuell

des publics et d'ateliers, une scéne temporaire pour les performances et conférences, un espace d
présentation et d'expérimentation des prototypes présentés dans le cadre de Futur en Seine.

Des actions hors du Media Lab, kn avec les habitants et associations de quartier sont aussi envisagées,
ainsi que des collaborations croisées avec les participants de Futur en Seine.

Horaires

w 5dz2NI yiad fI ydzA G Y T 2A1AtfELTL f23f 2 ¢ tomatiqualzhdld y
déme de la WikiPlaza.
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Modes

w ¢S&a0GAY3 Y RdNI yiG tS5Sa& RSdzE LINBYASNBE 22d2NBES f I
dispositifs de la WikiPlaza, explication de son fonctionnementocstruction d'éléments de doaenentation

et d'automatisation, suivi du « pouls » informatique du lieu

w tNRPOSaaAy3a Y 'GiStASNAR ¢ ¢l19a! n SG ¢ hH nX 5L,
constituent des temps actifs d'ateliers (voirddssous) au cours dgsels les participants sont invités a
participer, créer, échanger dynamiquement

w !'0OGAGS Y ¢SYLBA L) dza aLlSOodl OdzZ F ANBaxz fSa LISNAZ2R
découvrir

w [FdSyde Y T 2A1At T tlaguale & WikiRlazarsorn@iNg resRE&nt gu Ol d.
dbéme des vidéos et contenus géolocalisés produits précédemment

Ateliers "Permanents"

w MMBKK Y dairftS tfliSrdzEéEé 6So60 (O

WSEFEAAlIGA2Y 1jdz20ARASYYS RUSYAAaA ¢ én caihdeNslr finternét a A |
pendant toute la durée de Futur en Seine : interviews des invités de la WikiPlaza, diffusion des temps forts
la journée, télé participative dédiée a l'expression des habitants et habitués du quartier. Une équipe de :
persomes sera présente durant les plages d'ouverture pour accompagner les productions, mettre 3
disposition le matériel nécessaire aux tournages, diffuser et valoriser les créations audiovisuelles.

w MMBK Y a2A1AtEFTF al L3

Espace public en ligne, la « \Wilaza Map » est une application web participative multimédia qui permet a
tous de déposer photos, sons, vidéos, billets de blog sur un point précis de la ville tout en se nourrissal
d'informations culturelles géolocalisées, d'échanges dans une logiqnenanautaire, de la vision des autres
internautes. Des médiateurs seront présents au sein du Media Lab pendant toutes les plages d'ouverture &
public pour guider les premiers pas des internautes contributeurs ou simples visiteurs et faciliter ainsi la mis
Sy tfA3yS RSa SELINBaaArzya YdZ GAYSRAI RS OKI Odzy o
O2ftt 102N GAZ2Y | SO KIFIO{AGSOGdzZNY oy Siiz KIFy3alF NP2NAZ
La "MeTaCarte"est une réalisation partenariatégre Labomédia (Orléans), Apo33 (Nantes), le laboratoire UFR
Arts - Master Locative Media Art de Paris 8 (SéMenis) et la Maison Populaire (Montreuil) sur un concept
développé par Labomédia.

w M2 : Open Media Lab + Partages multimedias

Open Meda Lab : le Media Lab de la WikiPlaza est librement accessible aux heures d'ouverture et permet
tous d'ajouter des éléments sur la WikiPlaza Map, de consulter des infos relatives au festival, de s'initier ¢
utiliser des logiciels libres multimédia.

L'Oen Media Lab est aussi un lieu d'échange de musiques et de vidéos libres de droit (Creative Commons) ¢
permet & tout un chacun d'écouter de la musique, de visionner des vidéos, de les graver ou les emporter sur
clef USB, son téléphone mobile.

Ateliers "THEMA"

wlLes dinanche, mardi, jeudi et samedle 12h a 14h et de 18h a 20h; les lundi, mercredi et vendredi de 15h

a 17h (sauf vendredi 29 et samedi 30 mai 2009)

Tout au long du festival, des ateliers THEMAtiques seront proposés par des artist@natears en lien avec

la WikiPlaza, par les développeurs de prototypes technologiques associés a I'événement. Ces ateliers ser
l'occasion de s'initier, s'exprimer, s'amuser avec des outils numériques innovants, d'échanger autour de |
culture numériquamultimédia, ils prendront différentes formes :

- cartographie participative avec notamment le projet "Open Street Map"

- promenades multimédias géolocalisées a pied, en vélo ou en skateboard/roller
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- atelier "WikiPlaza mode d'emploi" ou comment savoimeeent tout fonctionne au sein de la WikiPlaza
(architecture informatique, programmes développés, connections réseau/multimédia, gestion automatisée
des contenus, etc.)

- streaming et diffusion vidéo sur le web avec des outils libres

- expérimentations avecdes « hackable devices », des téléphones open source « Open Moko »
(reconfigurations inédites de téléphones mobiles et appareils électroniques), suivi de position en temps rée
mode "Big Brother", connection capteurs<>arduino<>GPS<>téléphone

- cartographé de la pollution atmosphérigue et électromagnétique avec dispositifs spécialement développés
pour le festival (avec Apo33 + Labomédia)

- la culture « libre » : des logiciels aux licences Creative Commons

- matériels libres : arduino, microcontrdleurs op@ source plein de ressources, ou comment brancher capteurs
et actionneurs et les piloter avec son ordinateur

- ateliers spécifiques proposés par les développeurs de "prototypes" présentés dans le cadre du festival
FRIDA, la Montre Verte, Meet Your Heatb&win, MeTaCarte ; et autres projets présentés dans le cadre de
Futur en Seine : Interac Wearing, etc.

Ateliers "O!"

wLes lundi, mercredi et vendredi de 12h a 14h et de 18h a 20; les dimanche, mardi, jeudi et samedi de 15h ¢
17h (sauf vendredi 29 etamedi 30 mai 2009)

« O! » pour « Ouvert » ou « Open » : en amont du festival, un processus d'implication et de dynamisatio
permettra de construire collectivement et collaborativement des propositions d'ateliers, de présentations, de
démos, a la facon dtulogiciel libre écrit par de multiples mains. Une application web permettra aux intéressés
de proposer des contenus sur des créneaux « O! » en construisant ainsi le programme de ces 10 jours au fil
propositions.

Ateliers "Boot Test"

wVendredi 29 ¢ samedi 30 toute la journée

Pour la mise en route de la WikiPlaza, les participants et utilisateurs intéressés pourront venir tester le
différentes applications et ateliers mis en place au sein de la WikiPlaza, occasion également de découvrir |
entrailles informatiques du dispositif dans une logique ouverte et collaborative, de comprendre le
fonctionnement de I'ensemble du systéme audio/vidéo/réseau/concept.

Atelier ":(){:]:&};:"

w 5AYFYOKS 1 2dzZAy RS MHK t wmnK

Ce dernier atelier de la WikiPlaza a pantitulé le code d'une « Fork Bomb » susceptible de paralyser un
ordinateur ou serveur sur lequel il serait exécuté, occasion de questionner notre devenir numérique, entre
transhumanisme et singularité technologique, avant la cléture du festival einkixtn de la WikiPlaza avant

un futur reboot.

:0{:]:&};: a été crée par l'artistprogrammeur Jaromil sous licence Creative Commons en 2002. .

DIY AperoDemoPerf

w ¢2dza fSa 22dz2NBA RS HnK L HmMKon

Sessions ouvertes de performances et démos apéritivdmadas sous forme participative : chacun est invité

a s'inscrire en ligne ou sur place pour venir faire une démo de ses créations, inventions, présenter un trav:
audiovisuel ou rédactionnel, proposer une discussion sur un théme donné.
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Soirées spécialedvénements

wSamedi 30 mai 12l 14h : Inauguration de WikiPlaza @ Futur en Seine
Les architectes, animateurs et concepteurs de projets abrités présentent la proposition WikiPlaza, entre plac
réelle et place virtuelle.

w { I YSRA hoOoh: Bdiéa Inaugurale " Boot Process"

Pour le lancement officiel de la WikiPlaza, le collectif d'architectes/artistes Hackitectura.net propose une
soirée en plusieurs temps :

- Les architectes, animateurs et concepteurs de projets abrités présentent la propditidPlaza, entre place
réelle et place virtuelle.

- « Boot » visuel de la WikiPlaza, présentation du projet par ses concepteurs.

wDimanche 31 mai 21 00h : Soirée " Liberté, égalité, P2P ! "

- Performance quitar multimedia « Liberté, égalité, P2Pb (*) Le collectif d'arts de la rue espagnol
Conservas/Exgae présente une performance multimédia interactive et urbaine sur la culture libre et les droit
civiques a I'époque des industries créatives. Conservas est une compagnie qui revisite les ate dd'éme
digital. (*) slogan by Event: |+C+i: Liberté, égalité, P2P " by Michel Bauwens, Ismael Pefia, Platoniq

- Mix Dj/Vj Copyleft

wSamedi 6 juin 2B00 ¢ 00h :WikiPlaza_reboot

A la veille de la fermeture de Futur en Seine, les participants desetiffeateliers ainsi que les visiteurs sont
invités a venir partarger leur regard réflexif sur la WikiPlaza. -Ciepeurrait alors étre concue comme une
base de données ouverte des contributions multimédias collectées pendant le festival. Une relecture s
générera a partir de ces "documents vivants" et se développera autour des enjeux et des problématiques liés
notre société contemporaine étendue de flux numériques.

wDimanche7 juin de 10h a 2@ : Performance de Ben Patterson " Galerie LégitimedRadement "

En 1962, Robert Filliou fonde la Galerie Légitime, une galerie de rue mobile sous forme de casquette portant
tampon «Galerie Légitime couvrechef (SR QdzdzONBan® [ S o 2dzAf t SG wmdpcHX
Ol aljdzSG Sy fOIUANBdEIzANEE & SWA ViAIG G SNBR 2y > Sy O2YLI 3yAS
G2dzii ldz f2y3 RQdzy LISNALIX S RIFEya tFNAA RSAa&AAYS LI N
heures, de la Porte Saiftenis a la Galerie Girardon, bowded Pasteur, en passant par la Bastille, avec un
LINEANF YYS RS YdzaAljdzSa Si RQS@Syida RQINIAadGSaoe [ S
rejouer avec Bertrand Clavez (en Robert Filliou) et ceux qui le souhaitent ce périple parikkehalzes.

'YS | NOKAGS &S O02yadAddzsSNI Sy RANBOG Rlya S 4GSy
sur internet et projetée sur le ddme de WikiPlaza. Le tracé du trajet par GPS et les données générées par ¢
capteurs intégrés dansesd vétements créés par Lalya Gaye (réalisés lors du workhop le 5 juin a Ars Longze
fourniront les matiéres émises sur internet. Un enregistrement vidéo de la performance sera fait et intégré er
léger différé dans la MétaCarte .

http://wikiplaza.org
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gfwﬁ
LES EVENEMENTS DE DAJRSE DE COMMERCE

Date: 29 mai au 7 juin (9ig 19h)

Le programme prévisionnel des activités menées au sein de la Bourse de Commerce se décline en 5 journ:
thématiques et des démos en permanerdans la Rotonde.

Journées thématiques 29 et 30 mai (open 48h)
[ ASdz RS NBYyO2yiNB:Z RQSOKFIYy3aSs RS RSO2dz@SNISs f Sa
Elles prendront trois formes
- 'y @1LaitsS S&aLI OS RQSELR & eddCymere,ya 1 w2l
- Des conférences associées.

wConférences (Salle Baltard)

29 mai 14Kh18h: « La musiquevivante et le numérique, les liens entre digital et réeDébat organisé par
DigitalMeme

30 mai (matin} Ethique et Numérique, Conférence orgagspar Jobetic,

L'Entreprise 2.0 par le moteur de recherche et le partage des connaissarifaie

Baltard- 3 juin

wMini-Symposiumorganisé par Sinequa

Avec notamment SaifBobain, EADS IW, Stardust Conseil, Wikio, Paris Descartes, Laser, BRaKigues
I 2y &0 NHzOG A2y 3 X

Comment les technologies 2.0 et en particulier les moteurs de recherche de nouvelle génération (basés sur d
technologies sémantiques) permettent aux entreprises, aux universités, aux laboratoires de recherche, aux
Y SRA | duerrR@igtégint le travail en réseau, les logiques calldlr 1 A @S a sz t QXYY 2 @t (A 3

[ S& wSyO2y (i NBadetBuint QAYY 20 GA2Y

wCarrefour des possibles Rotonde(voir détails ciapres)

4 juin 18h¢ 22h

t NBaSyidl A2y RQdmtSnndvats 8abdilds 2sagefdes tachmoldgibsPautour du Vidéodrone,
oFrft2y F2yFES t fQKStAdzY ljdzh LINR2S(GS tSa OARS2a
porteurs de projets pour échanger et tester leurs projets.
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wRead Digal et rencontres SyLeNEchangeur PME, Salle Baltard et Rotor{deir détails ciapres)

4 et 5 juin 9KL8h

[ QS @8 yRexuDjgiialh QF NI A Odzf S | dzi2dzNJ RS (GNRBA&a | OGADBAGSAZ
Commerce de Paris et visent des publiifférents et complémentaires.

Uneexpositiond S 4 ASY RN} RIy&d fF w2i2yRS RS f I . 2dz2NBRS LIS
Desconférenced RSalGAYIlI GA2Y RS&a LINRPFTSaairzyySta aS RSNERd:
sur invitation.

LesRencontrs SYLENdédiées au livre électronique, se tiendront Salle Baltard a la Bourse de Commerce de
Paris le jeudi 4 juin 2009 de 14h a 19h. Cette conférence est organisée par les PME, laboratoires et partenai
de ce projet collaboratif de R&D labsflipar CAP DIGITAL et consacré a la lecture nomade.

Les conférenciers décriront la place du livre électronique et les enjeux économiques associés aux usages
FT2ZNI RSOSt2LILISYSyd RS f1 tSOGdNS yavl RS ® mpds,des |j dzf
az2fdziazya RQSyGNBLRalF3asS S R NAodziA2zy RS 02
ONRIljdzSa GSOKy2f23AljdzSa Of - ANBAa b fF NBIf

O T
Uy >
Q¢ Qx
Q¢

a
Sa

< w

S

wEurodigimeet 9R 18h ¢ Salle Bahrd

5 juin 15h18h

Les troisiemes rencontres européennes du numérique Eurodigimeet se dérouleront, cette année, dans le cad
de Futur en Seine.

hNBFYA&aSSa LI NI /L) 5A3A0L € Si tF /KFEYOoNBE RS 02Y
Enterprse Europe Network, ces «BtoB meetimgpermettent a des startip, des sociétés innovantes, des
grands groupes ou des laboratoires européens, engagés dans des problématiques identiques, de se rencont
Si RWSOKIY3ISNI adzNJ f SdzNE LINRP2SGa @

Objectif: favorise les coopérations entre PME, le développement de partenariats, le transfert de
technologies ou la conquéte de nouveaux débouchés sur le marché européen du contenu numérique.
Principe: les entreprises intéressées présentent en ligne leurs activités eetrs | besoins sur
http://www.eurodigimeet.com Elles peuvent ensuite solliciter des rendemis en ligne, accepter ou décliner
OSdzE RSYI yRS& LI N RQSOSy(dzSt a LI NI Syolshétdh & partit dé  LIN
leurs choix, leur est proposé pour le jour J. Plusieurs entreprises, membres du cluster coréen DIP participerc
bt ft QSRAGAZ2Y HANDOD

En 2008, plus de 200 rendeaus ont ainsi été organisés sur une journée.

Autres Rendez/ous:

wColloge les Gobeling Salle Baltard

3 juin

Présentation des travaux des éléves des Gobelins exposés dans la Rotonde.

wMatinée emploi et C\¢, Salle Baltard

4 juin

Autour du projet SIRE de Lingway, en démonstration dans la rotonde les 4 et 5 juin, cette rpatimégtra
RQFLIINRTF2YRANI £ S&a (GK&s8YSa Rdz G4NIXAGSYSyid RSa /x Si

wRépublique des blogs Salle Baltard
Pour accompagner la journée des élections européennes, la République des blogs se tiendra en salle baltard
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Démoset installations dans la Rotonde

wVidéos des Gobelins
2 juin
Présentation de vidéos primées, réalisées par les éléves des Gobelins.

wlinstallation permanente: Vizelia
Le projet Vizelia permet de visualiser en direct la consommation électrique dmédtide la bourse de
commerce grace a un dispositif de capteurs.

wt NEG20@ LIS LISNXYI ySy:ihninage f Q9 OKF y3ISdzNJ t a9

La visite virtuelle formidable outil d'immersion dans le lieu afin de préparer une visite, avec des images en
haute définition, plein éran et interactive. Ces visites sont adaptées a toutes les plates formes. Ce produit est
RSAGAYS t G(G2dza aAdSa G2dz2NAadGAljdzSar RSa KsGSfazr R
collection de musée jamais exposée au monde aupatava

winstallation provisoire: Lingway

4 -5 juin

Testez votre CH ! LI NIANJ RQdzy /[ &adz2NJ OfsS !'{.3x @2e
automatiques.

(Vp))
—_

wt NP G208 LISa RAliostopyetMobinga S dzNJ
4 -5 juin

Allioscopy. Lesécrans f A 280218 2FFNByYy (G t (2dzi Lzt A0 f QSELISN.
avec des effets de profondeur et de jaillissement inégalés dans le respect du confort visuel du spectateur.

MobiNear: MobiNear Box est une borne Bluetooth de gommication connectée avec les téléphones mobiles
 dzA LISNXYSG RS NBOASAtEANI £8 O2yasSydsSyYSyd LINBEEI 6f
10cm (technologie brevetée MobiNear Blue NFC, recommandée par la CNIL)

30



y. A'._)
J

CONFERENCE : REABDITAL / JOURNEES SYLEN

Conférences et showroom autour de I'édition numeérique
Date: 4 et 5 juin
Lieu: Bourse de Commerce
Contact :Laure Jouteau / Jacques Angelé

La lecture de contenus numériques fait partie de notre quotidien a travers Internet. AQdardzA = RSy 2
ddzLILI2NIIA RS fSO0Gdz2NB (i2dz22dzNB LI dza a2LIKAaGAljdzSa ¢
6022140 SG fF ljdzkryGAdS RS R2yySSa ydzySNAljdzSa yS O

La lecture numérique vaelle remplacer la lecture sur papi@rComment l#on et que liton? Quelle stratégie
pour les éditeurs de livres papiers et la pre8skt pour les diffuseurs de contenu? Comment conjuguer
f QOSEAISYO0S RS RAFTFdzAAZ2Y R3X a-dun@mavelll dofné pobir lesiglksP o A f
Quels sont les liens entre innovation technologique et éducai@ue font les acteurs publics pour soutenir

f QSRAGA2Y ydzYSNAIj dzS

wSFR S5AIAGEE | L2dz2NJ 202SOGATFT RS LINRPY2dz@2AN) £ Sa
sensibilser le grand public aux avancées technologiques en cours, de rassembler les différents acteurs ¢
f QSRAGAZ2Y ydzYSNAIjdzS SGi RS RSoFGGNB adzNJ £ S& RAFTFSI

[ QS @8 yRexdDjgiiah QF NI A Odzt S | dzi 2 deNiirdrtSieu (sidBtanament © (a Baifsdl @& >
Commerce de Paris et visent des publics différents et complémentaires.

Unshowroomd S GASYRNI} RlIya fF w2i2yRS RS fF . 2dz2NARS LIS
f QSRAGAZ2Y ydzY SNEGESY SyLie yIH2 ENPRYSH t&QOSSELIRZ A SNJ f SdzN&
books, librairies en ligne, édition de contenu, supports mobiles type smartphone, etc..). Des installation:
ROFNIA&ZGSE ydzYSNALdz8a O2 YLX § G 8NP y 1000678 la Fotohdy &iun R S
véritable Espace de découverte autour du numérique pour le grand public.

Desconférences. RS&aGAYylF A2y RSa&a LINRFSaairzyySta aS RSNERd
sur invitation. Cellesi mobiliseront des inteenants internationaux de qualité, autour de tablesides et
RSolFda O2yOSNYIlyid fSa RSTAAa: bRsthessd mofaiA ibhveayix ugadey SN
L2 f AGAldzZSE RQAYY 2 @edsdu®.y 6 P2ANI LINEINF YYS OA

En parallele, une apresidi sera consaée a la présentation dprojet SYLENSystéme de lecture nomade)
par les membres de Cap Digital développeurs du projet. Chercheurs et techniciens viendront y présenter I
résultats de leurs travaux.

[ QSP8ySYSyid wSI R 5A3A 0 kxionds hink Rigital, teéhinkkdnkizié Cap Mgidel Ble R
sera organisée conjointement avec les journées SYlN.thinkdigital.capdigital.com
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60E EDITION DES SEHR PUBLIQUES
DU CARREFOUR DESRBIES

Date: 4 juin
Lieu: Bourse de Commerce

LaFing- Fondation internet nouvelle génération, organisé(# édition des saiées publiques du carrefour des
possibles le jeudi 4 juin & partir de 18h30.

Lieu de découvertel'usages numériques inéditde Carrefour des Possibles favorise une culture partagée de
l'innovation : il facilite la rencontre entre des innovateurs de tous secteurs (économique, culturel, social, ...) e
un public d'utilisateurs et de partenaires poteis le plus ouvert possible.

10 projets innovantsse présenteront le 4 juin, lors d'une soirée organisée en deux parties :

- une premiere phase ou seront présentés 10 scénarii d'usages innqaxs minutey,

- une deuxiéme phase de démonstrationse@utage et cocktail (1h30).

Cette édition constituera la 60e édition, a savoir 600 projets sélectionnés depuis 2002 sur I'ensemble de |
France.

Le Carrefour des Possibles est un lieu reconnu de sérendipité, une dédicace sera donc organisée a partir
18h avec Daniéle Bourcier et Pek Van Andel auteurs du premier ouvrage en langue francaise sur le sujet : "
la sérendipité dans la science, la technique, I'art et le droit : Legons de l'inattendu®”.

Cette édition est organisée dans le cadre de "Futur emeSe manifestation organisée par le pdle de
Compétitivité Cap Digital, avec le concours de la Chambre de commerce et d'industrie de Paris et de la socit
Ludale. Le Carrefour des Possibles bénéficie du soutien de la régiorrtende: <http://www.ile defrance.fr>

A propos de la Fing

Créée en 2000 par une équipe d'entrepreneurs et d'experts, la Fing a pour objet de repérer, stimuler e
valoriser l'innovation dans les services et les usages du numérique. La Fing compte aujourd'hui plus de 1
membres, parmi lesquels on compte des grandes entreprises, desigiartdes laboratoires de recherche, des
universités, des collectivités territoriales, des adistrations, des association€lle collabore avec des
initiatives similaires en Europe et dansiende.

www.carrefourdespossiblesrg

32


http://www.carrefourdespossibles.org/

[UR
TG

CONFERENCE : GRHENECO RESPONSABH 2.0
[ NB@2ftdziA2y OSNIS RS& GSOKy2f
Date: 5 juin
Lieu: Centre Pompidou IRl
Contact :Eric Malé

Contrairement au secteur de l'‘automobile qui depuis plus de 30 ans a pris en compte
I'environnement dans ses normes de conception et de production, les technologies de l'informatior
commencent a peine leur révolution verte. La consommation électrigiest désormais plus une
partie marginale de I'exploitation des centres de données et le recyclage des épaves digitales pose
des problémes devenus planétaires. A cela se conjuguent des transformations radicales des rappo
sociaux et professionnels que'appuient tres largement sur les outils numériques pour faire
fonctionner et évoluer de nouveaux modéles économigues ou comportementaux.

La prise de conscience de l'impact environnemental de nos activités numériques en est a peine a s
commencement etd terrain presque vierge des normes a construire et des usages a transformer
reste a explorer.

La conférence EeBesponsabilité 2.0 se propose de réunir les acteurs du « Green IT / IT for Green
pour entreprendre un travail commun d'échanges sur cetténtlatique visant aussi bien a créer des
synergies entre initiatives existantes qu'a sensibiliser les communautés concernées.

Les sujets abordés pendant la conférence seront les suivants :

Efficacité énergétique : métriques et standards
Bilan carbone mobilité, télétravail, avatar
Poubelle électronique : ou la vider ?

Green washing ou comment laver trop blanc ?
Usages et gaspillages électroniques

Green Building : ma maison edte « smart » ?
Transports : le Vélib' edtvirtualisable ?
Aveugle et « bietvoyant » sur Internet ?

gegeegeeeec

[ I O2yFSNByYyOS aSNI adzAa OAS RS f I O2yaidAbGdziAzy
Think Digital, le think tank de Cap Digital.
www.thinkdigitd.capdigital.com
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%ﬂ"""
SEIN
WJISPOTS : 15 ANSCHEEATION SUR INTERNE

Date: 27 et 28 mai
Lieu: Maison des Métallos

T r
VA
LY e

D N G =

5S8dzE 22dz2NYySSa RQAYGSNBSyidAz2ya LISYyRIyG fddpdnseds t S:
RQAYOSYGSdNAEZ RS ADEKENNKS dzZNINI A R 6 A D@&SES \S3 Y SR/AI2 NENJIYY
LRAY G &dzNJ mp | Yy S SSousRiQéhdeiaiistiquy, GsSontneriteyft (iaBaNges étdetracent «
I'histoire » du web et la maniére dont le réseaété investi comme un espa de création (créations en ligne,
oeuvres collectives, pratiques de télépresenaest, art, online art, sofware art, code art, ascii art , flash art,
google art, art génératif, art interactif, art collaboratifactical media, locative media, art telenat
LISNF2NXY I yOSa[ SyLI®asd d&ad AyailulftfsS Fdz YAfASdz RQ
personne interviewée (elle est physiquemgmtésente ou intervient a distance en visio conférence), sur 2
autres écrans il assiste a une navigaten temps réel dans une sélection de sites Internet choisis par chaque
intervenant. Une captation vidéo eRA NBE Ol RS f QSyaSYofS Rdz RA&LIR &AL
retransmise en direct sur Internet. Une multitude points de vue, une visiaugmentée de la pensée.

Dans un premier temps les interviews sont archivées en ligne. Dans un deuxiéme temps, ces interventiol
donnentf A Sdz £ dzyS LINBYASNBE Lzt AOFGA2YyI SRAGSS LI NJ
lathématique W}FSPOTS.

Avec le soutien du Ministére de la Culture et de la Communication (DDAI), Cap DigitakrFsgime,
Association Musiques & CulturBégitales, La Maison des Métallos, Digital Art International, Selfworld.

Anne Roquigny est spécialisée danpriaduction et la programmation,de projets artistiques liés a internet et
aux réseaux. Elle travaillaijourd'hui pour Locus Sonusww.locusonus.ory un laboratoire de recherche en
art audio (audio en espace, audio en résestujéveloppe le projet de péormances web W$.

WJSest un support de création qui permet a des artistes passionnés et mutants du web de pratiquer un
F2NX¥S RS R2QA gefre, R Qaitiy de \sigeslzdt&hetizLe Web se sfmme en instrument a
composer

Anne Roquigny, ageAnne Laforet et Isabelle Arvers, animdeaux journées, les 27 et 28 mai : « état des lieux
des arts emméseaux », ouvertes au public de midi & minuit.

Cet événement est organisé en partenariat avec la manifestation Immatérielles Saison numérigMat®ia
des Métallos, en partenariat avec Musiques & Cultures Digitales.

WWW.W|-S.0rg

34


http://www.wj-s.org/

LES CONFERENCESMEDIALAB DE SCIENEBS

Date: 25 au 28 mai 2009
Lieu: Sciences Po Paris

Le médialab porté par Sciences Pmstdue un laboratoire de moyens numériques centré sur tous

f Sa y2dzSI dzE Y2RSa RS LINPRdAzOGA2YS RQSELX 2A01
0§SOKy2t23AS4a RS fQAYT2NXYIGA2Y SG RS fF O2¥Ydzy
KdzYF AySa SiG a20AlfSad [Q202SO00ATFT Sald RQAYyy2(
doivent étre « équipées », au méme titre que les sciences « dures ». La révolution numérique modifi
LINEF2YRSYSYl y2a Tl e2ya treRbeiétd, MiregdHerkhie EnSstldncesisodriass |
ne peut passer a c6té de ces bouleversements.

Le soutien important de la Région, particulierement emblématique de sa politique en faveur de |z
recherche en sciences sociales, va permettre de doter les égjgipeecherche de Sciences Po, ainsi
gue leurs nombreux partenaires, franciliens et internationaux, des technologies nécessaires
f QSELIX 2AGFGA2Y RS& y2dz8SI dzE OKIl YLA RS R2yySS
les usages sociaux qui en datent.

PROGRAMME DE LANCEMENT DU MEDIALAB DE SCIENCE PO

Lundi 25 mat 16:00¢ 19:00

wDes Mots, des Liens et des Acteurs : Ingénierie pour les Sciences Humaines a I'heure des réseaux
Web Atlas Association de recherche en Sciences des Résedax/Par

wMethods in Media

Richard Rogers Govcom.org- Foundation dedicated to creating and hosting political tools on the
Web

Mercredi 27 mat 17:00¢ 19:00
w tNBaSyildlridAaAzy RSa LI NGSYlFANBAa Rdz YSRAIFf o6 Si

Mardi 26 mai- 19:15¢ 21:00

wObserving Networked Politics

Yochai Benkler Berkman Professor of Entrepreneurial Legal Studasard / Cedirector of the
Berkman Center for Internet and Society

Jeudi 28 mat 19:00¢ 21:00

wWorld Information City

Konrad BeckerWorld-Information.org
wFuture Cities

Carlo Rattt SENSEable City LaboratqiylIT

www.sciencespo.fr
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VERS UNE AUTRE AREGTURBMAGINATION ET

TECHNOLOGIES NUMBHQ
/| @0t S RS O2y7¥TSNEBYy OSton RJcighde vérsis fictioRPNE R

Date: 3 et 6 juin 2009
Lieu: Centre d'Art et de Recherche Béton Salon

5Flya S ljdzF NOIASNI SyO2NB Sy OKFYyGASNI RS I !/ t]
RQI NI A OdzZtf SNJ | NOKXIi B3OV d2ANBZy A OB Sy ®8B I Bl RS NBYSGGN
LINF GAljdzS§a I NIAadAldzSaz fQFroadGNF OGA2y RS fF NBOKSI

{ {OASyOS @SNrdza TFAOUAZY LJN\BLJzéSOGddzNSSZI-LLlI]JJI‘NB‘
f QOSELISNAYSyidldazy SiG 1 Yaa 7
RAAGAYOGA2Y 202SG RQINIik2062Si : ‘
physigf S LA e OKAljdzS Rdz O2Nl1Ja RS fQKI-()}\GI-y(]Z fSa Oz
RSYI NOIFIGA2ya SydiNB INIAaGdGSazr OKSNOKSdzZNAIZI F NOKAG
recours commun aux schémas et modeles réduits;obeiges et essais intuitifs. Le test instantané comme

f QOSELISNASYOS f2y3dzSYSyid YHNAS 2FFNByd Q2 L2 NI d
ySOSaal ANB f QSO02dzZ SYSyid RQdzy LINRPOS&&adzaX tnes QI I
2SdzONBSa&a RS 40ASyOSa $Ae8NANRQAGINIBKIS dzfF (0 NE AKS { B
LI dz& O2y FT2NXNAAGST RQdzGAfTAGFANB SG QAYLINI GAOFof So

r\-

{ {OASYyOS @SNhdza FAOUGAZ2Y n RSTFSYR dzySiendfiit)NReBES &
AAIAYATAS Y2Aya fQ2LIRaAGAZ2ZY 1jdzS €S NI LILINROKSYSyY(
Putrih, ou des images rassemblées par paires confrontent figures de fiction et formes scientifiqgues (pe
exemple, la voitureDymaxion de Buckminster Fuller versus le vaisseau de Startrek). Ces couples libremer
associés visualisent les affinités liant sciences dures et seiietioa. Afin de déceler ces libres associatidas,

test psychologique et la métidologie scientifiqueseront les outils de prédilection : se rapprocher de la
Yl ['J}\“ NE LI N ftQlylrfeasSsy YFA&a | dzAaAiAx Fdz Y2&8Sy RS NJ
LX FadAljdzS &adz2NJ RSa GSada RS NBaAall yoOS R $alécaire) S NJ
;ZSC)L] SdzNJ RQdzyS O2YLINBKSyaiAzy RQSyaSyofSs T @2NAa
f QAYLRYRSNI o0t Sd !'ft2NEYX ¢ {OASYyOS @SNRARdzA FAOGAZ2Y
RQ20aSNDI GA2ya AONKSBATA TNHA@S 3t INSYRERHAZOAT AGS RQdzy !
expérience sensible et sensitive du monde : organique, active, réactive, individualisée, éphémeére, perfectibl
LINBOIF ANB LI NF2A&X bA ySTIadSz ketinpEyshliE jue depEcipiey S
RQdzyS NBI OGA2Y OKAYAIldzSSo

Mercredi 3 juin :
w19h30 : Francois Roche (R&sie) / Le Laboratoire

Samedi 6 juin

w10h-11h Sophie Houdart

w11h-12h Denis Bartolo et Loris Gréaud

wl4h-15h : EZCT Philippe Morel

w15h- 16h: Philippe Rahm

wl16h-17h : XTU

w17-18 h : HeHe et Ewen Chardronnet et J&a Soret

Présentation de Bétonsalon

.Shz2yaltz2y Said dzy ééyuNJs RQINI Si RS NBOKSNODKS LJX
etlaproductioninteﬂséﬁdzéffS b GNF OSNAE fI LINPANIYYFGA2Y RQSE
RQI 4GSt ASNER® siz2yaltz2y Sait LISyas O02YYS dzy SaLlJ OS
FNIAZGSAS LKAf282L a4 RNIYIGdzZNASar OK2NBIANI LKSa:
www.betonsalon.net
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RENCONTRES SUR IFSTRQUES
NUMERIQUES DES JESNE

Date: 2 et 3 juin 2009
Lieu: Cité des sciences et de l'industrie

Rencontres sur les pratiques numériques des jeunes les 2 et 3 juin 2008d& ABh, a la Cité des
sciences et de l'industrie, entrée libreencontres organisées par Le Haut commissaire a la jeunesse,
Le Ministére de la culture et de la communication et la Délégation aux usages de l'internet.

Les technologies de l'information de la communication ont profondément transformé les pratiques
de loisirs et font apparaitre de nouvelles formes de sociabilité. Portées au premier chef par le
jeunes, ces évolutions signalent les mutations de notre société de demain. Elles appellent de
adaptations et des innovations dans les politiques publiques qu'il s'agisse de socialisatior
d'éducation ou de culture.

La premiere journée réunira des chercheurs et proposera un état des lieux et un regard prospectif st
les usages et les pratiquesmariques des jeunes.

La seconde journée proposera d'approfondir six théemes, sous forme de {ainldss et d'ateliers,

qui porteront notamment sur l'expression, la création, l'apprentissage et les jeux vidéo. Elle
permettra de présenter un certain hombrd'expériences et de réalisations, de confronter les
pratiques et de favoriser les transferts de saxfaire.

Programme et inscriptionshttp://rencontres-numeriques.mediagite.org

WWW.rencontfes-numeriques.org
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COLLOQUE HYPERURBAIN

Nouvelles cartographies, nouvelles vill@s

Date: 3 et 4 juin 2009

Lieuy / AGS RSa aoAaSyoOsa f QA Y Rdza i N& §

(0p))
X<
(Vo))

f Q! yADSNRERAG® t |

[ S 1T 02NFd2ANB t I N 3INILKS RS
5 SAYS L}RdzZNJ 2NBHFYA&SI

A0l 4320A8yG t CdzidaNI Sy { &
R QI O {: diMotivkliéskartographies, nouvelles vilkes.

Cette 2™ édition du colloque Hyperurbain entend interroger les formes émergentes d'appropriatio
des territoires urbains par des individus et des groupes mobilisant différentes technologies
numeériques, a travers des applications évoluant dans divers contextes sociaux. Les fictior
hyperurbaines, ou exemplifications virtuelles et réalisations d'uagimaire urbain par les nouvelles
technologies, ne concernent pas seulement les ingénieurs, mais aussi des types d'innovatic
transversale développés dans des usages quotidiens (I'nabitant de la ville) et dans les usag
alternatifs (les artistes).

HyperUbain.2 se propose d'approcher ces questions de maniére pluridisciplinaire, sous différent:
formats(conférences, workshops et expérimentations de projets) et vise explicitement le dialogue
entre les disciplines techniques et les Sciences Humaines eteSocial

www.hyperurbainnet
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lf 131;)
DESIGN SHOWCASE I3 0ES EN MOUVEMENT

Date: 2juin 2009
Lieu: ENSGles Ateliers

E’Im‘m‘ﬂum présente
1 0 HNS de projets
de Design Numérique

Grand Concert de projets innovants

A
2
& le 2 juin de 15h30 & 23h00
-~ ; (48 rue St Sabin 75011 )

Venez féter le design &NSCles Ateliersa I'occasion dé&utur en Seingle 2 juin a partir ce 19h30
jusqu'a 23h.

Nous féterons également les 10 ads I'Atelier de Design Numérique (ADN) et du concept de design
numérique avec des éléves, des diplordéd'ENSCI et du Mastére Spécialisé Création et Technologie
Contemporaine

Nous vous proposand'assister a un "concert de projets de design" réakstge 1999 et 2009 qui
illustrent le potentiel et le réle du design dans la conception de produits, applications, objets et
services numeériques pour répondre aux enjeux d'aujourd’hui et de demain.

Cette féte du numérique et des idées sera aussi lI'occasion de rencontrer des designers talentueux
diplomés de 'ENSCI, du Mastére, des professionnels ainsi que les membres du pole de compétitivite
Cap Digital.

Adresse Internetle I'événement ;
http://www.ensci.com/lecole/evenements/manifestations/manifestation/article/918/299/
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¢ LE VILLAGE NUMERIQUE
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[UR
15 T
LE VILLAGE NUMERIQUE
Levilagg RSa €I 062N} 02ANBSA& S -dSKfandel LINA & ¢
Date: les 30 et 31 mai
Lieu: Pavillon de I'arsenal

Le village numérique consiste en une vingtaine
d'exposants sur deux jours dans la halle d'exposition, et
de démos et projections dan&space forum. Il sera
ouvert au public gratuitement.

Le \village doit permettre aux communautés
thématiqgues de Cap Digital d'exposer des projets,
—— it prototypes, produits d'entreprises de la communauté.
Les communautés thématigues sont au nombre de 9,
mais ne seront pas forcément toutes présentes : Jeu
vidéo, Design numérique, Patrimoine numérique,
Image Son et Interactivité, Robotigue et objets
communicants, Education et Formation numérique,
Services et usages, Ingénierie des connaissances,
Logiciel librecoopération et nouveaux modeles.

Les dispositifs présentés seront interactifs et ludiques,
pour permettre au public de se familiariser avec les
innovations et d'aller a la rencontre des communautés
de Cap Digital. Pour les entreprises, ce village seea un
illustration du role de Cap Digital et de la région lle de
France en faveur de l'innovation et de la recherche.

Trois exemples de projets envisagés pour participer au village numérique :

— Vizelia, permet de maitriser en un clic I'qeerformance desmmeubles. Optimisez vos colts
d'occupation, pilotez le cycle de vie des batiments et contrélez les émissions de CO2. Sous v
8SdzE I LI NFAaasSyid tSa OFNIOGSNR&AGAdzSE
déplacez virtuellement dans cet univers 3Duptrouver les informations qui vous intéressent.
Toutes les données techniques ont désormais a portée de clic, vous les administrez comm
bon vous semble.

- *ARS2RNxyS Y ¢
petitb- £ £ 2y RA NXA 3
de cinéma volant.

-/ FL) w2o020AljdzS Y Af &aQlF3IAxd RQdzyS O2YYdzy | dz
avancer le secteur de la robotique et des objets communicantsrance et en Europe.

S +ARS2RNbYyS Saild dzy y2dz8St
SFrofS NIXrRA202YYIFYRSE R2yld fQ
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PROGRAMME DU VILLAGE NUMERIQUE

wDigital Ocean

Plongez dans des océans virtuels

[ a20ASGS +Lwe¢! ! [5L+9 Sad £ fQ2NAIAYS Rdz LINR2S
promouvoir les fonds des océans auprés du grand public grace a la réalité virtuelle, le jeu vidéo, la simulatio
Ydzft GA&aSyaz2NASttS S t QAYGISNYySGo

I dz 02 dzNE R S Futued Segng, Sio0sS pfésentérons au public Parisien, au Pavillon de I'Arsenal, les
applicatbns interactives suivantes

- 'y 2Sdz OARS2 RQSENADTANS GUESTY & 2 dza
- Une console multimédia pour piscine TRYTON

- Des sites de plongée en 3D interactifs

- Un SIM dédié a la plongée virtuelle sur Second Life

NAUTLUS QUEST& i f S LINBYA SN 2@atine Ri@&dudalif 2d4du (pau? ¢tre jo@édea
AYYSNBAZ2Y RIFEya fQSkdz RSa LIAAaOAYSA 3INNOS Fdz aeai:
surface sur tout type de PC.

Le TRYTON est console multimédi§ dzi G A lj dzS L2 dzNJ LIA&aOAYySd [ QlF a4d2 OAl
F 9SO ft QAYYSNBAZ2Y GANLdAzZSE €S RIEya S 2 Sdrineg dommieist lelzi
22dzSdzNJ 4SS (NRBdz@F AG | dz T2y R RSa ava@ddEnedeDddaBS | dz ¢ w,

Les sites de plongée en 3D interactifs sont basés sur des relevés topographiques réels. Accessibles sur Inter
ils permettent aux plongeurs et aux amateurs des fonds marins, de découvrir virtuellement des sites existants

Touteune zone dédiée a la découverte des océans et au projet Digital Ocean a été réalisée sur Second L
Vous y découvrirez les nombreux partenaires de cette aventure subaquatique.

t £ dzdi RQAYT2N)YI (wwRdidaloteh@SaaAirof Sa & dzNJ
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wMUVOC Voice Transformer

Editeur de logiciels de traitement numérique de la voix, la sodiE€ALLParticipera a la premiére édition

de FUTUR EN SEINBanisée paCAP DIGITAL

Experte en technologies du son, dédiées apypliaations du multimédia et de la téléphonie, la société
présentera pour la premiére fois au grand public son logiciel de transformation naturelle de la voix en temp.
réelMUVOC Voice Transformer

Le procédé sera présenté live |80 et 31 mai auPavif 2y RS £t Qermelird gélfaire participer les
visiteurs.

'yS @2AE RS FSYYS LRdAINNI FFAyaA siGNB AYRAFFSNBYYS
RQSYTFIyiGZ RS YsYS dzyS @2AE RQK2YYS L3 dzNNInt og uh&dB
I dzi NB @2AE RQK2YYS (2GFtS8SYSyi RAFTFSNByiSo

A propos de VOCALLY

Créée il y a cing ans, la société Vocally a développé et breveté une technologie logicielle de traitemel
numérique de la voix unique par ses performances. Récompensée a plusiN& @S Sy CNI yOS
pour ses innovations, la société VOCALLY fournit ses logiciels a des sociétés de doublage (cinéma, des
FYAYS&0X RQSYNBIAAGNBYSYy(d Rdz 42y O0@2AE 2FF3 Lix
opérateurs téléponiques pour des services a valeur ajoutée.

Vocally développe des partenariats avec le monde industriel et des sociétés du multimédia pour facilité |
RSOSt2LIISYSY (I RQILILI AOFGA2ya f23A0ASEESa Ayy20I yi

Pour en savoir plushttp://www.vocally.fr

3 Motion Capture

Dans le cadre de Futur en Seine, la société Solidanim met en place une installation de capture de mouveme
dans laquelle une comédienne donnera vie a un personnage 3D et pourra interagir avec wirtidéeior

La capture de mouvement est une technologie utilisée pour I'animation de clones virtuels au cinéma, dans le
films d'animation ainsi que dans le jeu vidéo. Cet événement fera découvrir au grand public son utilisation
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a travers une session dajture temps réel.

Grace a 18 caméras définissant I'espace de capture dans lequel évoluera la comédienne, le public poul
visualiser en méme temps la performance réelle sur le plateau et le résultat sur le personnage 3D dans st
décor virtuel qui sera @éo-projeté sur grand écran

www.solidanim.com

3 Art graphique et Patrimoine

Depuis 1994, la société Art Graphique & Patrimoimet a disposition des acteurs du patrimoine monumental,
Sa (SOKy2ft23ASa (2dz2dzNE LihitgtureleRPddzscautedouRi&s adtrs S @
S ftQSYdUNBLINAAS Silyid Aaadadza RSa YSGASNE Rdz LI G NJ
A s A~ ~%

N

2ANB RS fQFNI az2yid Faa20ASSa t I LINBOK&de?2Y

L)

G ysSOSaalANBT | dzaaA o0ASYy | dzE SGdzRSa& LINBI | of
dzNJ dzy O NGAYSydod [ &a20ASiGS | Sdz ft QK2yy SdzNJ RS (1 N
FydG Sy CNangeOS |jdzQt € QS

Ces procédés (photogrammeétrie, orthophotoplans, lasérométrie, moulage numérique par capteur 3D,
NEalAdGdziaAzy SiG NBO2yadAaddzianzy RS oNiGAYSyida KAadzl
gualité nécessaire a une parfaite vagation des monuments historiques par le biais des technologies
multimédia (Bornes interactives individuelles ou de groupes, édition de produits dérivés de tyRengD

f AONBaX0 P {ISHPHIOAINBES YRS at Q! NESy | f

Le Panthéon
Modélisation 3D dulpy § KS2y RQI LINBA NBfS@HS LIK20G23INI YYSUNRId
(eau et électricité) cachés dans les structures du batiment.

Citadelle de Marsall
Numérisation du plan relief conservé au musée des Invalides pour un film en 3D.

Les fortfications de SainrtMalo » (Livre + Cdrom)
/| 2y OSLIIA2Y SiG NEnktfageaboriies thigractvesdasbjetdé@$ etzbfiception et réalisation du
CDRom accompagnant le livre.

Fortimedia (Vauban Livre +DVD)

Programme européen -Eontent: plateforme mizf G A f Ay 3dzS RQAYF2N¥IFGA2ya S
YAEAGIANB SdNRLISSYy® t N22SOGA2Y RQdzy SEGNI AG & dzNJ
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