
 

 

Fibre optique : le portail Très Haut Débit ouvre au plus grand nombre ƭΩŀŎŎŝǎ 
aux nouveaux services numériques  

www.portailthd.fr  
 

н ƳƛƭƭƛŀǊŘǎ ŘΩŜǳǊƻ ǎeront alloués au déploiement de la fibre optique sur les 4,5 milliards alloués au 

numérique par le Grand Emprunt National. Le pôle de compétitivité Cap Digital, chef de file de la 

Plate-forme THD dédiée à ƭΩŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ services sur les réseaux optiques Très Haut Débit et 

Ł ƭΩŞǘǳŘŜ Řes nouveaux usages associés, Ŝǎǘ ƘŜǳǊŜǳȄ ŘΩŀƴƴƻƴŎŜǊ ƭΩouverture du Portail THD. 

Le Portail THD permet à tout internaute ς après inscription sur www.portailthd.fr 1 ς ƭΩŀŎŎŝǎ ƎǊŀǘǳƛǘ 

aux premiers services exploitant toute la puissance des connexions haut débit et très haut débit. 

Nouvelles manières de jouer, de communiquer, de travailler ensemble, de partager qui préfigurent 

ce que seront les services et les ǳǎŀƎŜǎ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊƴŜǘ ŘŜ ŘŜƳŀƛƴΦ 

{ƻƴǘ Řŝǎ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ŀŎŎŜǎǎƛōƭŜǎ Ł ƭΩŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀǘƛƻƴ : 

 ̧ ePli THD, ǇƻǳǊ ƭΩŜƴǾƻƛ ŜȄǇǊŜǎǎ ŘŜǎ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ƭŜǎ Ǉƭǳǎ ǾƻƭǳƳƛƴŜǳȄ 

 ̧ Le célèbre jeu Pong en temps réel, jouable à 4 en page web avec une parfaite fluidité  

 ̧ Messann, petit personnage 3D à animer en  fonction de ses humeurs et de ses envies et à 
partager avec ses amis 

 ̧ Digital Ocean, une exploration en 3D des fonds sous-marins 

 ̧ Pic2Clip, qui permet de réaliser de vraies vidéos à partir de ses photos 

 ̧ TI3D, un portail éducatif de nouvelle génération, 3D Temps réel (accessible à partir du 18 janvier) 

 ̧ Ubicast ForuMedia, un service de création et de partage de vidéos 

tƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ ǎŜǊǾƛŎŜΣ ǳƴŜ ŎƛƴǉǳŀƴǘŀƛƴŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎ connectés à la fibre optique sera sélectionnée 

afin de participer à des bêtatests et des focus groups et pourra recevoir des chèques cadeaux. 

En outre, les abonnés à la Fibre optique peuvent participer à une grande étude, en étant également 

dédommagés, ǊŞŀƭƛǎŞŜ ǇŀǊ ƭΩLƴǎǘƛǘǳǘ ¢ŜƭŜŎƻƳ ǎǳǊ ƭŜǎ ǳǎŀƎŜǎ ƎŞƴŞǊŀǳȄ Řǳ ǘǊŝǎ Ƙŀǳǘ débit : 

www.panelthd.fr 

Contact Presse : 

Gaëlle COURAUD, Communication Project Officer  

Tel. +33 (0)1 40 41 11 84 | Cell. +33 (0)6 33 54 93 90 

 gaelle.couraud@capdigital.com 

Contact coordination Plate-forme THD : 

Anne-Lucie GRANGE - Tel. +33 (0)1 64 43 60 95 | annelucie.grange@tecdev.fr 

                                                           
1 /ƻŘŜ ŘΩŀŎŎŝǎ ƧƻǳǊƴŀƭƛǎǘŜ confidentiel : identifiant : journaliste ; mot de passe : trn7fez 
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e-Pli THD, proposé par e-tƭƛΦƴŜǘ ǇŜǊƳŜǘ ƭΩŜƴǾƻƛ ŘŜ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ǾƻƭǳƳƛƴŜǳȄ ǇŀǊ LƴǘŜǊƴŜǘ 

e-PLI.net permet aux internautes professionnels et grand public d'expédier ou recevoir en toute simplicité des 

fichiers volumineux par Internet. 

 

e-PLI.net se télécharge et s'installe de façon automatique sur votre ordinateur.  

Dès lors, il vous suffit de préciser l'adresse email de votre destinataire pour vérifier qu'il est connecté et près à 

recevoir les fichiers que vous voulez lui faire parvenir. 

 

e-PLI.net est conçu afin de répondre aux écarts de débit en bande passante entre la fibre optique et l'adsl.  

Les internautes disposant de la fibre optique peuvent alors expédier des fichiers volumineux de 1 Go et plus 

sans être ralentit par le débit d'accès internet des destinataires.  

 

[ΩŜƴǾƻƛ ŘŜ ŦƛŎƘƛŜǊǎ ǇŜǳǘ ǎƻƛǘ ŀǾƻƛǊ ƭƛŜǳ Ŝƴ ƳƻŘŜ ŎƻƴƴŜŎǘŞΣ ƭΩŜȄǇŞŘƛǘŜǳǊ Ŝǘ ƭŜ ŘŜǎǘƛƴŀǘŀƛǊŜ ŘŜǾŀƴǘ ŀƭƻǊǎ şǘǊŜ 

coƴƴŜŎǘŞǎΦ hǳ ōƛŜƴ Ŝƴ ƳƻŘŜ ŘŞŎƻƴƴŜŎǘŞΣ ƭΩŜȄǇŞŘƛǘŜǳǊ ǇƻǳǾŀƴǘ ŜƴǾƻȅŜǊ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ƳşƳŜ ǎƛ ƭŜ ŘŜǎǘƛƴŀǘŀƛǊŜ ƴΩŜǎǘ 

Ǉŀǎ ŎƻƴƴŜŎǘŞΦ /Ŝ ŘŜǊƴƛŜǊ ǊŜŎŜǾǊŀ ŀƭƻǊǎ ƭŜ ŦƛŎƘƛŜǊ ŘŜ Ŧŀœƻƴ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ ŘŞƳŀǊǊŜǊŀ ǎƻƴ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊΦ 

 

e-PLI est une société créée en 2004 et incubé au sein de Télécom ParisTech Entrepreneurs. 

 

La société a été créée pour répondre aux besoins des usagers professionnels et grand public de pouvoir 

envoyer et recevoir facilement des fichiers volumineux par Internet. 

 

La dernière version de e-PLI a été réalisée, dans le cadre du « Projet THD » en collaboration avec Cap Digital, 

ŀŦƛƴ ŘΩƻŦŦǊƛǊ ǳƴŜ ƳŜƛƭƭŜǳǊǎ ƛƴǘŜǊŀŎǘƛǾƛǘŞ ŜƴǘǊŜǎ ƛƴǘŜǊƴŀǳǘŜ ŘƛǎǇƻǎŀƴǘǎ Řǳ ¢I5 Řŀƴǎ ǳƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ƻǴ ƭŜǎ ŀŎŎŝǎ !5{[ 

sont encore omniprésents. 

 

e-PLI THD permet ainsi des échanges dŜ ŦƛŎƘƛŜǊ Ŝƴ ǇƻǎǘŜ Ł ǇƻǎǘŜ ƳşƳŜ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ŎƻƴǎǘŀǘŞ ŘŜǎ ŞŎŀǊǘǎ ŘŜ 

ŘŞōƛǘǎ ŘΩŀŎŎŝǎ Ł LƴǘŜǊƴŜǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘǎ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ǳǎŀƎŜǊǎ ŘƛǎǇƻǎŀƴǘ ŘŜ ƭŀ ŦƛōǊŜ ƻǇǘƛǉǳŜ ŘΩǳƴŜ ǇŀǊǘ Ŝǘ !5{[ ŘΩŀǳǘǊŜ 

part. 

 

!ƛƴǎƛΣ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŀ ŞǘŞ ŘŞǾŜƭƻǇǇŞŜ ŀŦƛƴ ŘŜ ƎŞǊŜǊ ŘŜ Ŧŀœƻƴ ŀǳǘƻƳŀǘique les écarts de débits et permettre ainsi 

un envoi express et en mode connecté ou déconnecté entre tous les internautes utilisant le service. 

 

Contact presse : Moncef Sedraïa : Moncef.sedraia@e-pli.fr / +33 (0) 661 188 346 
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Chugulu Pong proposé par la société Chugulu est un jeu multijoueurs basé sur le célèbre jeu « Pong » 

ŀƎǊŞƳŜƴǘŞ ŘΩǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ŘŜǎƛƎƴΣ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŀƭƛǘŞǎΣ ǳƴ ƎŀƳŜǇƭŀȅ ǊŜƘŀǳǎǎŞ Ŝǘ ǳƴ ƳƻŘŜ п ƧƻǳŜǳǊǎΦ  

Ce projet porte sur le développeƳŜƴǘ ŘΩǳƴ ƧŜǳ CƭŀǎƘ ŎƻŘŞ Ŝƴ ƭŀƴƎǳŀƎŜ !Ŏǘƛƻƴ {ŎǊƛǇǘ о Ƴǳƭǘƛ-joueurs, jouable en 

page web : « Chugulu Pong ». L'objectif expérimental de Chugulu est d'évaluer les apports du THD en termes de 

connexion (technique) et d'usages (pratiques). Pour le succès de son expérimentation, le service a besoin d'un 

temps de latence ("Ping") de connexion très faible afin de maximiser la qualité du jeu (assurer la fluidité lors 

des collisions entre les raquettes et la balle). Chugulu va donc mesurer le "Ping" que la technologie THD permet 

ainsi que capitaliser les "retours utilisateurs" sur la qualité du jeu. Le temps de latence étant étroitement liée 

au serveur réalisant la connexion entre deux postes (ordinateurs des joueurs), Chugulu entend également 

souligner les limites de la fibre optique. 

 

 

 

 

 

 

 

Chugulu Games est un studio de développement de jeux en ligne multi-joueurs qui propose à ses clients des 

solutions personnalisées et innovantes de casual gaming permettant d'acquérir ou de fidéliser des internautes. 

Fondé en 2006, Chugulu a créé et développé le Blind Test sur www.blindtest.com, un jeu de quiz musical multi-

joueurs. Les clients de Chugulu Games sont des sociétés comme Publicis Net, Euro RSCG, Prisma Presse, EMI 

Music FranŎŜΣ [ŀ aŀƛǊƛŜ ŘŜ tŀǊƛǎΦ tƭǳǎ ŘΩƛƴŦƻǎ ǎǳǊ www.chugulu.biz 

Contact presse : 

Olivier@chugulu.com ou Gilles@chugulu.com 

http://www.blindtest.com/
http://www.chugulu.biz/
mailto:Olivier@chugulu.com
mailto:Gilles@chugulu.com


 

MESSANN, proposé par le Studio Brocéliande est un service de ŎǊŞŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ǇŀǊǘŀƎŜ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ о5 sur 

mobile et PC. 

! ǇŀǊǘƛǊ ŘΩǳƴ ǇŜǊǎƻƴƴŀƎŜ о5Σ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊ ŎǊŞŜ ǎƻƴ ŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ǎŜǎ ƘǳƳŜǳǊǎ Ŝǘ ŘŜ ǎŜǎ 

envies, puis la partage avec ses amis. 

MESSANN permet de : 

 contrôler en 3D ses personnages 
préférés 

 exprimer sa créativité en réalisant 
une animation drôle, émouvante ou 
ŀƴƎƻƛǎǎŀƴǘŜΧ 

 envoyer facilement son animation 
(vers PC, mobile, blogs ou sites 
communautaires) 
 
 
 
 

 
 

 
Studio Brocéliande est une jeune sƻŎƛŞǘŞ ŘŜ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŎǊŞŞŜ Ŝƴ нллп ŀǾŜŎ ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ ŀƳōƛǘƛŜǳȄ 

ŘΩŞƭŀǊƎƛǊ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ǾŜǊǎ ǳƴ ǇǳōƭƛŎ Ǉƭǳǎ ŃƎŞΣ ŘΩƻǳǾǊƛǊ ǎŜǎ ŎƻǳƭƛǎǎŜǎ ŀǳȄ spectateurs et de les impliquer dans la 

création. 

Après plusieurs courts-métrages (Termineart, 0% de Matière Grise, /ŀǎǘƛƴƎ 5ŀǊƪΧ), Studio Brocéliande a 

ŘŞǾŜƭƻǇǇŞ ŘŜǎ ǎŞǊƛŜǎ ŘΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴǎ ŎƻƳƳŜ Sam Spoiler livré en 2009 à Canal J et The Cinderellas actuellement 

en convention de développement avec 12&13 et Disney Channel. 

En 2007, pour pousser plus loin sa volonté ŘΩƛƳǇƭƛǉǳŜǊ ƭŜǎ ǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎ Řŀƴǎ ƭŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŎǊŞŀǘƛŦΣ {ǘǳŘƛƻ 

Brocéliande a décidé de concrétiser une de ses idées : permettre à toutes les mains et à toutes les imaginations 

de créer et partager facilement leurs propres animations 3D, sur mobile ou sur ordinateur ! 

!ǇǊŝǎ н ƭƻƴƎǳŜǎ ŀƴƴŞŜǎ ŘŜ ŘŞǾŜƭƻǇǇŜƳŜƴǘΣ ŎŜ ǎŜǊǾƛŎŜ Ŝǎǘ ŀŎǘǳŜƭƭŜƳŜƴǘ Ŝƴ ŎƻǳǊǎ ŘΩƛƴǎǘŀƭƭŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ƭŜǎ ǎƛǘŜǎ 

internet de THD et de Lagardère Active (canalj.fr) pour permettre enfin une utilisation tout public. 

Des discussions avec des sociétés de ŎƻƴǘŜƴǳǎ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ ǎƻƴǘ ŘŞƧŁ ƳŜƴŞŜǎ ǇƻǳǊ ŘŜǎ ƭŀƴŎŜƳŜƴǘǎ 

enthousiasmants à venir en 2010. Et les futures implémentations technologiques promettront une expérience 

toujours plus riche et créative. 

Contact presse : 
info@studio-broceliande.fr 
Tel : 01 42 63 87 64 

mailto:info@studio-broceliande.fr


 

 

 

Digital Ocean vise à créer une expérience transversale d'immersion virtuelle 3D dans les fonds marins. Les 

solutions mises en oeuvre par VirtualDive vont de la collecte de données multimédias en mer, jusqu'à 

l'immersion multisensorielle en piscine, en passant par l'édition collaborative et la consultation en ligne. Le 

premier site de plongée choisi pour initier ce nouveau concept est celui de "La Gabinière" situé dans le parc 

marin de Port-Cros (Var). 

 

[Ŝǎ ŘŜǳȄ ǘƛŜǊǎ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ǇƭŀƴŝǘŜΣ ǉǳƛ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜǎ ƻŎŞŀƴǎΣ ǎƻƴǘ ŜƴŎƻǊŜ ƛƴŎƻƴƴǳǎ ŘŜ ƭΩƘǳƳŀƴƛǘŞΦ /Ŝ 

monde immergé, fragile et merveilleux, qui conditionne notre devenir, peut constituer une source inépuisable 

de découvertes et de création de contenus audiovisuels et multimédias, de scénarii pour des jeux vidéo et des 

applications innovantes basées sur la réalité virtuelle...  

Grâce aux apports des nouvelles technologies et à Digital Ocean, c'est ce monde du silence et de mystères qui 

ŘŜǾƛŜƴǘ ŀŎŎŜǎǎƛōƭŜ Ł ǳƴŜ ƳŀƧƻǊƛǘŞ ŘŜ ƭŀ ǇƻǇǳƭŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ǇƻǳǊǘŀƴǘ ƴŜ ǇƭƻƴƎŜǊŀ ǎŀƴǎ ŘƻǳǘŜ ƧŀƳŀƛǎΦ /ΩŜǎǘ ŀǳǎǎƛ ǇŀǊǘΣ  

ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴ ŘΩƻǳǾǊƛǊ Ł ƭŀ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞ ŘŜǎ ǇƭƻƴƎŜǳǊǎΣ ŀƳŀǘŜǳǊǎ Ŝǘ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭǎΣ ŘŜ ƴƻǳǾŜŀǳȄ ƻǳǘƛƭǎ ŘŜ 

cartographie 3D et de valorisation de la plongée et des sites sous-marins. 

 

 

 

 

 

 

 

Virtualdive Ŝǎǘ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎŞŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ¢ŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ŘŜ ƭΩLƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ /ƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ŀǇǇƭƛǉǳŞŜǎ 

Ł ƭΩŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ǎǳōŀǉǳŀǘƛǉǳŜ Ŝǘ ƭŀ ǇƭƻƴƎŞŜ ǎƻǳǎ-marine.  

VIRTUALDIVE est une Jeune Entreprise Innovante (JEI) fondée en 2005 dont le siège est basé à Bailly 

dans les Yvelines.  

 

Contact presse : 
Alain DINIS (Directeur) 
adinis@virtualdive.com 
Tél : 01 30 56 50 36 
Mobile : 06 85 08 36 82 

mailto:adinis@virtualdive.com


 

 

Pic2Clip,  donnez vie à vos photos en vidéo 

Réalisez et diffusez votre vidéo en ligne, à partir de contenus fixes (photos, textes, logos)! 

Avec Pic2Clip, vos photos prennent vie en vidéo !  

Vous êtes un particulier ? Partagez vos souvenirs, créez votre film de vacances, épatez vos amis, surprenez vos 
ǇǊƻŎƘŜǎ Χ 

Vous êtes un professionnel ? Valorisez votre activité, créez votre film promotionnel, montrez vos produits, 
formez vos collaborateurs 

hǳƛ Ƴŀƛǎ ΦΦΦΧ Ǿƻǳǎ ǇŜƴǎŜȊ ǉǳŜ ŦŀƛǊŜ ǳƴ ŦƛƭƳ Ŝǎǘ ƭƻƴƎΣ ŎƻƳǇƭƛǉǳŞΣ ŦŀǎǘƛŘƛŜǳȄ Κ   

Avec Pic2Clip, c'est très simple ! Laissez vous guider. Vous savez faire des photos ? En 5 minutes vous allez les 
transformer en film ! Oui ; en film ! 

1. Choisissez le scénario que vous aimez : nos scénaristes ont du talent, et ils ont conçu des modèles pour vous. 
Faites leur confiance, ce sont de vrais pros 

2. Chargez vos photos. Si vous préférez, piochez dans les nôtres ou celles de vos amis 

3. Choisissez la musique 

4. Quelques textes pour préciser le message ? Pourquoi pas ? Rien de plus simple pour montrer les 
caractéristiques de votre produit, créer un générique, des sous-titres, des mots clés. 

... C'est tout ! Alors, vous essayez ?  

 

 

 

 

 

 

 

 

Vidéo de présentation : http://www.youtube.com/watch?v=uD_sKUW5wvY 

 

 

 

 

http://www.youtube.com/watch?v=uD_sKUW5wvY


TERRES INTERACTIVES 3D 

 

 

« Terres Interactives 3D » est un portail éducatif de nouvelle génération, 3D Temps réel. Il est destiné aux 

classes de collège et de lycée pour la géographie. Sur les concepts de Serious Games, il propose de 

découvrir une viƭƭŜ Ŝǘ ǎŜǎ ŜƴƧŜǳȄΣ Ŝǘ ŘŜ ŎƻƴǎǳƭǘŜǊ ŘŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜǎ Ł ƭŀ ƳŀƴƛŝǊŜ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻΣ 

Řŀƴǎ ǳƴŜ ƻǇǘƛǉǳŜ ŘŜ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜ ŘŜ ƭŀ ǾƛƭƭŜΣ ŘΩŀǇǇǊŜƴǘƛǎǎŀƎŜ Ŝǘ ŘΩǳƴŜ ƳŜƛƭƭŜǳǊŜ ŎƻƳǇǊŞƘŜƴǎƛƻƴ ŘŜǎ 

structures et données territoriales. 

Répondant aux nouveaux usages deǎ ¢L/9 ό¢ŜŎƘƴƻƭƻƎƛŜǎ ŘŜ ƭΩLƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ /ƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ 

ƭΩ9ŘǳŎŀǘƛƻƴύΣ ζ Terres Interactives 3D » permet une navigation spatiale intuitive et immersive à travers 

différents thèmes, grâce à une ergonomie spécifiquement adaptée aux usages pédagogiques. 

 

ü Un contenu pédagogique élaboré en 

ŎƻƴŎŜǊǘŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ǳƴ ŎƻƳƛǘŞ ŘΩŜȄǇŜǊǘǎΦ 

ü Quatre grandes thématiques : 

Présentation générale de la ville, Grands types de 

fonctions (habitat, transport, urbanisme, 

ŀŎǘƛǾƛǘŞǎΧύΣ {ǘŀǘƛǎǘƛǉǳŜǎ ŘŜ ǇƻǇǳƭŀǘƛƻƴΣ 5ƻƴƴŞŜǎ 

naturelles. 

ü Une ergonomie spécialement adaptée 

aux usages pédagogiques. 

ü Une navigation ludique en survolant le 

territoire ǊŜƴŦƻǊŎŜ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ Ŝǘ 

informatif en proposant une approche 

complémentaire à la consultation de cartes 

interactives en 2D. 

ü De nombreux lieux détaillés, illustrés de 

textes et de visuels. 

 

 

 

 

Navidis est sǇŞŎƛŀƭƛǎŞŜ Ŝƴ ŘŜǎƛƎƴ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜ ŘΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ƎŞƻƭƻŎŀƭƛǎŞŜΣ ƭŀ ǎƻŎƛŞǘŞ b!±L5L{ Ŏƻƴœƻƛǘ Ŝǘ ǊŞŀƭƛǎŜ 

des supports numériques innovants (2D et 3D) permettant de représenter un territoire et ses différentes 

ŎƻƳǇƻǎŀƴǘŜǎ Ŝǘ ǊŞǇƻƴŘŀƴǘ Ł ŘŜǎ ōŜǎƻƛƴǎ ŘΩŞŘǳŎŀǘƛƻƴΣ ŘΩŀƛŘŜ Ł ƭŀ ŘŞŎƛǎƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴΦ  

[Ŝǎ ƭƻƎƛŎƛŜƭǎ b!±L5L{ ƻŦŦǊŜƴǘ ǳƴŜ ƴŀǾƛƎŀǘƛƻƴ ƛƴǘǳƛǘƛǾŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ƭŜǎ ŜƴƧŜǳȄ ŘΩǳƴ 

ǘŜǊǊƛǘƻƛǊŜΣ ŘΩŜƴ ŜȄǇƭƻǊŜǊ ŦŀŎƛƭŜment des zones et des thèmes. 

b!±L5L{ Ŏƻƴœƻƛǘ ŘŜǎ ǎǳǇǇƻǊǘǎ Ł ŦƻǊǘŜ ǾŀƭŜǳǊ ŘΩǳǎŀƎŜ ǉǳƛ ƛƴǘŝƎǊŜƴǘ Ŝǘ ŜȄǇƭƻƛǘŜƴǘ ǘƻǳǎ ǘȅǇŜǎ ŘŜ ŘƻƴƴŞŜǎ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ 

ƭŀ ǊƛŎƘŜǎǎŜ ŘŜǎ ŎƻƴǘŜƴǳǎ ƳǳƭǘƛƳŞŘƛŀǎ όǾƛŘŞƻΣ ǇƘƻǘƻΣ н5Σ о5Σ ΧύΦ 

Contact Presse : Aurélie Caumartin, aurelie.caumartin@navidis.com 

Tél : 01 41 08 01 70 

« Terres Interactives 3D » est une évolution significative intégrant la 3D Temps 

réel de la collection Terres InteractivesΣ ǇǊƻƧŜǘ wŜŎƻƴƴǳ ŘΩLƴǘŞǊşǘ tŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜΣ 

développé avec le soutien du Ministère de ƭΩ9ŘǳŎŀǘƛƻƴ bŀǘƛƻƴŀƭŜΦ  
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ForuMedia : dans le cadre du projet THD, la société UbiCast a équipé 3 lieux de ses solutions pour diffuser, 

ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜǊ Ŝǘ ǇǊƻǇƻǎŜǊ ƭŜǎ ŞǾŞƴŜƳŜƴǘǎ ǉǳΩƛƭǎ ŀŎŎǳŜƛƭƭent sur des catalogues vidéo ForuMedia, hébergés sur les 

serveurs ¢I5Φ [ΩŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŜƴǾƛǎŀƎŜǊ ƭŜǎ ǳǎŀƎŜǎ ŦǳǘǳǊǎ ŘŜ ƭŀ ǾƛŘŞƻ ǎǳǊ LƴǘŜǊƴŜǘΣ Ŝƴ ǇǊƻŦƛǘŀƴǘ ŘŜ 

connexions fibre optique de bout en bout.  

UbiCast a donc installé trois systèmes vidéo, manipulés par des utilisateurs non techniciens à La Cantine, 

espace polyvalent de travail et de conférences articulé autour du thème des nouvelles technologies. La 

ƳŀƧƻǊƛǘŞ ŘŜǎ ŎƻƴŦŞǊŜƴŎŜǎ ǉǳƛ ǎΩȅ ŘŞǊƻǳƭŜƴǘ ǎƻƴǘ ŘƛŦŦǳǎŞŜǎ Ŝƴ ŘƛǊŜŎǘ Ŝǘ ŀǊŎƘƛǾŞŜǎ ǎǳǊ ƭŜ Ŏŀǘalogue ForuMedia de 

la Cantine, fourni par UbiCast, à [ŀ /ƛǘŞ ŘŜǎ {ŎƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭΩLƴŘǳǎǘǊƛŜ : le carrefour numérique, partenaire du 

ǇǊƻƧŜǘ ¢I5Σ ŘƛŦŦǳǎŜ Ŝǘ ŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜ ƭŜǎ ŎƻƴŦŞǊŜƴŎŜǎ ǉǳΩƛƭ ŀŎŎǳŜƛƭƭŜ ǎǳǊ ǎƻƴ CƻǊǳaŜŘƛŀΣ ƎǊŃŎŜ ŀǳ YƴƻǿƭŜŘƎŜ 

Recorder., à [ΩLƴǘŜrnational : bar-ŎƻƴŎŜǊǘ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜ Řǳ ммŝƳŜ ŀǊǊƻƴŘƛǎǎŜƳŜƴǘ ŘŜ tŀǊƛǎΣ ƭΩLƴǘŜǊƴŀǘƛƻƴŀƭ 

ǇǊƻǇƻǎŜ ŀǳȄ ƎǊƻǳǇŜǎ Ŝƴ ŘŜǾŜƴƛǊ ǉǳΩƛƭ ŀŎŎǳŜƛƭƭŜ ǳƴŜ ŘƛŦŦǳǎƛƻƴ Ŝƴ ŘƛǊŜŎǘ Ŝǘ Ŝƴ ŘƛŦŦŞǊŞ ŘŜ ƭŜǳǊǎ ǇǊŜǎǘŀǘƛƻƴǎ ǎǳǊ ǎƻƴ 

catalogue ForuMedia.  

UbiCast Ŝǎǘ ƭŜ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎǘŜ ŘŜ ƭΩŜƴǊŜgistrement et la diffusion vidéo automatisés. La société conçoit des solutions 

vidéo professionnelles Plug&Webcast. Elles simplifient la création et accélèrent la diffusion de contenus vidéo 

sur Internet. 

¦ōƛ/ŀǎǘ ƳŜǘ Ł ƭŀ ǇƻǊǘŞŜ ŘΩǳǘƛƭƛǎŀǘŜǳǊǎ ƴƻƴ ǘŜŎƘƴƛŎƛens des outils vidéo avancés. Cela est rendu possible par : 

 ƭΩŀǳǘƻƳŀǘƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƳŀȄƛƳǳƳ ŘŜ ǘŃŎƘŜǎ ǘǊŀŘƛǘƛƻƴƴŜƭƭŜƳŜƴǘ ƳŀƴǳŜƭƭŜǎ 

 ƭΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴ ŘΩƛƴǘŜǊŦŀŎŜǎ ǘŀŎǘƛƭŜǎ ŜǊƎƻƴƻƳƛǉǳŜǎ Ŝǘ ƳƛƴƛƳŀƭƛǎǘŜǎ 

 ƭΩƻŦŦǊŜ ŘŜ ǎƻƭǳǘƛƻƴǎ ŎƭŞ-en-Ƴŀƛƴ ŎƻƳǇƻǎŞŜǎ ŘΩǳƴŜ ŎƻƴǎƻƭŜ ǘŀŎǘƛƭŜΣ ŘΩǳƴŜ ŎŀƳŞǊŀ Ŝǘ ŘΩǳƴ ƳƛŎǊƻ 
 

{ƻƴ ǇǊƻŘǳƛǘΣ ƭŜ YƴƻǿƭŜŘƎŜ wŜŎƻǊŘŜǊΣ Ŝǎǘ ǳƴ ƻǳǘƛƭ ŘΩŜƴǊŜƎƛǎǘǊŜƳŜƴǘ ŀǳǘƻƳŀǘƛǉǳŜ ŘŜ ǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻn. Il ǎΩŜƳōŀǊǉǳŜ 

Řŀƴǎ р ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ŦƻǊƳŜǎ ŘΩƛƴǘŞƎǊŀǘƛƻƴΣ ǇƻǳǊ ŎƻǳǾǊƛǊ ǳƴŜ ǾŀǊƛŞǘŞ ŘŜ ōŜǎƻƛƴǎΣ ŘŜ ƭΩǳǎŀƎŜ ŦƛȄŜ ŀǳ ƴƻƳŀŘƛǎƳŜΦ 
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